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OFERTA SPECIALA 



Pentru orice consola Nintendo Wii 
achizitionata prin revista NEXT 
primesti cadou 1 abonament 
pe o perioada de 12 luni 
la revista NEXT ! 



Pret exceptional 

ia99 lei 




Pretul Include costul livrarii la domlcillu pe teritoriul Romaniei 





Pachetul confine: 

■ Consola Wii ' 

■ Wii Sports 

(tenis, golf, box, bowling §i baseball) 

■ Wii Remote Controller 

■ nunchuk 



^c6menzi 

Tel: 0359/401.086 
Mobil: 0720/440.004 

^F office@mediacontact.ro 

Llvrare din stoc! 






EDITORIAL 



PlayStation 3 ataca 
"playurile EUropene..." 



He data de 23 martie a 
avut loc Tn Bucuresti - si 
simultan in toata Europa 
- lansarea consolei Sony, Play- 
Station 3 (prescurtat PS3) la 
unul dintre magazinele Ranco. 
Sincer, ma asteptam la o lansa- 
re extraordinary, Tn fapt lucrurile 
nu au decurs tocmai asa. 
Lansarea PS3 Tn Romania a fost 
"ajutata" de echipa campioana 
Steaua Bucuresti. Unde majori- 
tatea presei venita la eveniment 
nu prea pSrea interesata de PS3, 
ci de Cosmin Olaroiu, Mihai 
Stoica, Elton, Mihai Nesu. 
Prezent la lansare, CEO-ul 
Flamingo a tinut un discurs, iar, 
lucrurile s-au Incalzit de-a dreptul 
cand Elton si Mihai Nesu au ridT- 
cat esarfa de pe o consols PS3. 
Imediat dupa eveniment am 
achizitionat o consols PS3 si 



cateva jocuri pentru aceasta din 
urma. Consola este impresio- 
nanta, caracteristicile ei hard- 
ware au fost prezentate Tn numa- 
rul trecut, asa ca o sa tree la 
fapte. Sigur, lansarea ei, nu 
mi-a lasat un "gust dulce", Tnsa 
dupa ce am reusit sa tree cu greu 
de colegii mei din redactie am 
apucat sa ma joe cateva ore si 
pot sa va spun ca viitoarele jocuri 
pentru PS3 vor face valuri uriase 
"de dorinta" printre jucatorii 
pasionati de consola. Asadar, 
am "chinuit" consola cu Motor 
Storm pe PS3, dupa care pe PS2 
am condus comparativ, un bolid 
Tn Gran Turismo 4, constatand 
astfel grafica deosebita pe PS3, 
chiar daca feeling-ul este redus 
de faptul ca maneta PS3 nu are 
Force Feedback ca cea PS2. Un 
plus al manetei PS3 este faptul 



ca este wireless si se incarca pe 
orice port USB fie ca el este al 
consolei sau al unui PC. Practic 
senzatia de viteza este redata 
mult mai bine pe PS3 decat pe 
PS2, nu mai vorbesc de calitatea 
imaginii din joe, aspecte care 
erau asteptate... Cu toate ca 
maneta PS3 nu mai beneficiaza 
de clasicul feedback de la PS2, 
Tnsa cu ajutorul ei poti controla 
spre exemplu un avion dintr-un 
joe - Tn ce directje sa zboare prin 
simpla Tnclinare: sus, jos, dreap- 
ta, stanga a controlerului PS3. 
Deci, iata ca Sony aduce Tmpreu- 
na cu PS3 eel putin o inovatje. 
Totusi, continuand s3 ma joe am 
observat timpii de Tncarcare a 
nivelelor - care sunt destul de 
mari, si consola se Tncaizeste 
destul de tare, asa ca ai grija 
cand introduci discul optic! 



Probabil pe viitor Sony va regla 
aceste aspecte tehnice. Fi- 
nanciar vorbind consola costa 
1999 lei fiind cea mai scumpa 
consola de pe piata la ora actua- 
ia, are un aspect foarte finisat, 
foarte futuristic, cu siguranta o 
sa-ti placa In momentul cand o 
s-o vezi. Oricum, degeaba Tti mai 
povestesc Tnca 10.000 de carac- 
tere pentru ca nu are sens, mergi 
repede Tntr-un club Inchiriaza 
consola si un joe si vezi daca Tti 
place, iar dupa aceea nu trebuie 
sa Tti dau vreun pont, sunt multe 
banci care de abia asteapta sa te 
finanteze pentru PS3-ul tau si 
firesc ceva jocuri. 
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Tortuga: 
Pirates of a New World 



He poatc fi mai fascinant, 
pentru amatorii de isto- 
rie, decat o epoca in care 
pira^ii bantuiau in cautare de 
prada apele involburate ale 
oceanelor ca babele prin farma- 
cii? Nave maritime, orase, nimic 
nu le statea in cale acestor caini 
ro§ii de mare! Ei bine, Tortuga 
i£i ofera sansa de a intra in pie- 
lea unuia dintre ei (sau, daca 
preferi partea binelui, in pielea 
unui freelancer, luptator pentru 
dreptate) §i sa i$i duci natiunea 
pe culmile prosperita|;ii. Anglia, 
Olanda, Franca §i Spania sunt 
cele patru "regine" ale apelor 
din acea perioada, cu flote 
puternice, de temut, iar tu, ca 
un baiat bun ce e§ti, trebuie sa 



te guduri pe langa stapanii tai 
ca un adevarat ca^elus. iubitor. 

Incepi jocul, asadar, cu buzu- 
narele pline pe jumatate cu 
bani, cu o nava amarata §i cu un 
echipaj zdren^uit. Bineinieles, 
nimeni nu te iube§te, drept 
pentru care trebuie sa i£ de- 
monstrezi maiestria in fata gu- 
vernatorului explorand apele, 
facand niscaiva comerl; intre 
ora§e sau atacand §i distrugand 
orice barca de pirap pe care o 
intalne§ti. 

Odata cu trecerea timpuluf, 
reputa^ia ta cu fac^iunea aleasa 
cre§te mai ceva ca Fat-Frumos, §i 
vei incepe sa prime§ti tot felul 
de misiuni, din ce in ce mai difi- 
cile. Daca in epoca primitiva a 



jocului ai de-a face doar cu 
misiuni de explorare, pe parcur- 
sul sau te vei trezi cu misiuni de 
atac, pana la cele mai dificile. 

Vei putea rezolva toate aces- 
tea cu grija §i rabdare, deoarece, 
odata cu trecerea timpului, i^i 
va sta in putin^a sa achiziponezi 
noi nave de Iupta, din ce in ce 
mai puternice, la vazul carora 
tremuriciul adversarilor va con- 
cura cu cutremurele japoneze. 
Ai la dispozilje aproximativ 14 
tipuri de nave, iar cele 60 oras. e 
existente vor putea fi curtate 
de pe harta pe parcursul a 16 
misiuni captivante. In ceea ce 
prive§te bataliile navale, acestea 
sunt redate curat, folosind un 
engine 3D colorat s,i simpatic. 



Navele se intalnesc, capitanii 
schimba amabilitati fotbalistice, 
dupa care incepi sa te rote§ti ca 
titirezul §i sa administrezi 
adversarilor doza de ghiulele 
pe care o merita. 

Cele trei tipuri de munitie 
pot sa distruga corpul de lemn 
al corabiei, sa... imputineze 
treptat membrii ambarcatiunii 
sau sa ciuruiasca velele, pentru 
a le restrictiona capacita^ile de 
deplasare. 

Toate puse cap la cap, 
Tortuga este un joe de strategic 
simpatic §i merita incercat, chiar 
§i pentru cateva ore. 




ACTUALITATI 



Games 



Petrecere Pokemon 

Pe data de 22 aprilie a.c, fanii 
Pokemon au putut degusta din proaspate- 
le jocuri DS Pokemon Diamond si 
Pokemon Pearl. Cu aceasta ocazie, 
Nintendo a organizat o petrecere slmparj- 
c3 in New York City, la Nintendo Worid 
Store din Rockefeller Plaza. Printre arte 
activitati mai multsau mai piftin ludice cu 
care organizatorii si-au Tntampinat invita- 
pi, se numarS un scavanger hunt Poke 
Ball, tot felul de poze alaturi de indivizi 
Imbracatj Tn costume Pokemon, partjde 
intense de TCG, plus, o serie de statii de 
gaming interactive, la bordul carora 
curiosii au putut Tncerca noile jocuri. 

Guitar Hero II, 
noicantece 

Erastiutde mult timp cum caActivision 
si RedOctane doresc sS lanseze, mai 
devreme sau mai tarziu, pachetul de can- 
tece din Guitar Hero si pentru sequelul 
acestuia, dezvoltat pentru X360. StJut, dar 
nu confirmat, deoarece producatorii s-au 
dovedit a fl mai tScutj ca la un parastas. B 
bine, recent Microsoft a anuntat disponi- 
bilitatea atrei pachete detrack-uri pentru 
Guitar Hero II Tn magazinul lor virtual, Xbox 
Live Marketplace, fiecare dintre acestea 
continand cate trei cantece din Guitar 
Hero, la un pret de 500 Microsoft Points 
(6,25 dolari). Ozzy Osboume, Motorhead, 
Red Hot Chilli Peppers, Bad Religion sau 
Incubus, toate aceste trupe asteapta sa 
ne incercam vi rtuozitatile muzicale. 

Dragon Quest 
data de lansare 

Intitulat, pompos, Dragon Quest 
Swords: The Masked Queen and the Tower 
of Mirrors, jocul de fata va ateriza pe raftu- 
rile magazinelor japoneze pe data de 12 
iunie a.c., la un pretde 6,800 yeni. Swords 
este, in esenta, un hack and slash ce 
transforma Wiimote-ul atatln sabie, cat si 
in scut Initial, jocul urma sa fie un titJu 
pregatit pentru lansarea Wii, insa a fost 
amanat din varii motive. 



ScummVM pentru consolele Nintendo! 



wr\ 



fz*-. 



jl i <&m 



Batranii vor incantati la 
auzul acestei vesti minunate: 
Rodolfo Portillo anunt,a ca o 
versiune noua de ScummVM 



este acum disponibila pentru 
Game Cube §i, implicit, datori- 
ta retrocompatibilitatii, pentru 
Wii. Ce este ScummVM, va 
intrebati? Este prescurtarea de 
la Script Creation Utility for 
Maniac Mansion Virtual Ma- 
chine §i, in linii mari, ne va per- 
mite sa jucam acele clasice 
jocuri adventure de la Lucas- 
Arts, cum ar fi Day of the 



Tentacle sau Sam and Max Hit 
the Road. Eh, jocuri clasice de 
PC, direct in intestinele conso- 
lelor noastre! Fascinant! Pentru 
informatiile legate de instalare 
§i alte ghidu§ii tehnice care pe 
mine ma depa§esc, vizitati 
urmatorul link: 
hup-/ADdodevgooglepagesionvhoine 



Sony renunta oficial la PS3-ul de 20 GB! 



Chiar atunci cand Microsoft 
se pregate§te sa arunce pe 
piat,a un nou model de X360, 
cei de la Sony i§i continua para- 
da deciziilor ciudate §i anunt^a, 
in mod oficial, retragerea de pe 
pia^a europeana a SKU-ului de 
20 GB. Nu va facets griji, o, voi, 
cei care nu ad avut suficient 
casraval pentru a achizitiona 
varianta de 60 GB, deoarece 
Sony va continua, ca un bun 



provider ce este, sa ofere custo- 
mer service garantat, fara nici o 
discriminare. Ideea in sine este 




ciudata, deoarece acoperirea 
piebsi low end ar fi garantat, 
probabil, o anumita cantitate 



de vanzari §i, chiar daca ambe- 
le modele sunt construite pe 
aceea§i arhitectura (spre deose- 
bire de cazul consolelor Micro- 
soft), ceea ce inseamna ca acest 
suport de care va ziceam mai 
sus este foarte simplu de intre- 
tinut, totu§i, subsemnatul refu- 
za sa in^eleaga de ce maretii de 
la Sony au ajuns sa-§i omoare 
propria lor consola, la doar sase 
luni de la lansare. 



Mercury Meltdown amanat 



Doamnele de la Ignition 
Entertainment ne-au dezvaluit 
recent ca anticipatul lor titlu, 
Mercury Meltdown Revolu- 
tion, pentru Wii, a fost amanat. 
Jocul trebuia initial sa fie lansat 
la tarabele din piat,a pe data de 
1 mai, insa, din varii motive, 



acest puzzle game nu va vedea 
lumina zilei decat pe un scre- 
mut 12 iunie a.c. Revolution 
este practic un sequel dinti-o 
franciza ce a facut cuno§tint,a 
cu fanii pe PlayStation Portable 
(Mercury Meltdown) §i pe 
Playstation 2 (Mercury Melt- 



down Remix). Versiunea pen- 
tru Wii va pune din nou juca- 
torul la carma unei bile de mer- 
cur lichid care tiebuie sa treaca 
prin tot felul de niveluri pline 
de obstacole. 
Suna fascinant! 



Team Fortress 2, detalii 

Intr-un recent interviu cu 
cei de la IGN, Robin Walker a 
bolborosit cateva cuvinte des- 
pre viitorul FPS al celor de la 
Valve, Team Fortress 2, FPS 
care, in treacat fie spus, a fost 
anunjat in secolul trecut. Ei 
bine, se stie deja de multisor 
cum ca jocul va functiona pe 
toate platformele respectabile 
(mai putin Wii), adicatelea pe 
PC, PS3 §i X360. Care e §meche- 
ria? Ei bine, producatorii do- 
resc sa faca pe dracu' in patru §i 
sa introduca posibilitatea de 
multiplayer cross platform, 
mai exact intre PC §i X360. 
Experienp au baietii, nu zic nu, 




mai ales ca au portat Half-Life 
de capul lor, in studiouri, doar 
de dragul experien^ei §i pentru 
a invatja cum se manipuleaza 
tot soiul de §mecherii, control, 
multiplayer etc. Pe de alta 
parte, versiunea de PS3 este 
dezvoltata la ora actuala de 
catre EA, care nu pot face prea 



mult in momentul de fat^a, lip- 
sindu-le parti esentiale de net- 
working pe care Valve inca nu 
le-a furnizat. In plus, se pare ca 
sansele sunt mid pentru a reusj 
un cross platform intre PS3 §i 
PC, iar intre PS3 §i X360, il citez 
pe Walker, "sunt zero sanse". 



Games 



actualitAti 




lata un moment mult a§tep- 
tat. Pe 16 mai, amatorii de Halo 
se vor putea lega cu furtunul 
de fotoliu in fat,a televizorului, 
pentru ca beta-ul lui Halo 3 va 
deveni functional. Acesta va 
rula pana pe 7 iunie (orele 7:59 
AM, ca sa fiu mai exact, §i ca sa 



va informez in alta ordine de 
idei ca nu am purtat ceas in 
via^a mea), drept pentru care 
jucatorii vor avea la dispozijie 
aproape o luna pentru a-§i 
testa abilita(ile de puscasj ma- 
rini §i submarini impotriva 
celorlalti. Pentru a le da loc de 



Halo 3 Beta 

desfasurare, producatorii vor 
pune la dispozijia ahtiajilor nu 
mai puH_n de trei hart,i, 
Snowbound, High Ground §i 
Valhalla, plus noi arme s.i vehi- 
cule, cum ar fi masmulele 
Mongoose, foarte utile pe orice 
tipuri de teren, sau arsenalul 
compus din Brute Spiker, Spike 
Grenade, §i un Assault Rifle 
nou nout,. Binein^eles, s-a dis- 
cutat mult s.i de funct^onalita- 
tea micului §i dragu^ului buton 
X §i de funcfla lui secreta, care 
va fi, se pare, cea de deploy 
pentru diverse chestii din dota- 
re, cum ar fi, de exemplu, ni§te 
mine, un scut ca o bulina sau 
tot soiul de alte echipamente 
extrem de utile oricarui jucator 
care se respecta. 



Wii merge la Opera 

Pentru doar 5 dolarei ama- 
rafl (§i o vizita pe Wii Shop 
Channel), fericitii posesori ai 
consolei Nintendo (§i ai servi- 
ciului acesteia online) vor 
putea, in sfar§it, achizirjona 
versiunea full a browserului de 
internet Opera, special conce- 
put (cu truda §i sudoare) pen- 
tru a facilita accesul user-ilor ce 
se chinuie de zor cu Wiimote- 
ul la serviciile oferite de divinul 
internet. Pentru a-1 putea folo- 
si, un update al software-ului 
de sistem va fi imperios nece- 
sar. Ce aduce nou acest 
browser? Ei bine, fund vorba 
despre Opera, §tim cu tolji ca 



(i Start Page Opera Powered" 

'www) 





Favorites Enter a Web Address Help 

©©Zoom fJJScrol 

About the Internet Channel 



ne a§teptam numai la lucruri 
bune, dupa cum urmeaza: 
toolbar cu auto-hide, pe ecran 
vor aparea cursoarele mai mul- 
tor useri simultani, daca este 
cazul (chiar daca doar unul 
dintre ace§tia va putea clickui) 
paginile Favorites sunt imediat 
accesibile, compatibilitatea cu 



diversele website-uri a fost 
imbunatatita, interfat,a de 
scroll a primit o noua tura de 
farduri, un search button a 
aparut pe toolbar, ca prin mi- 
nune, timpul de start a scazut 
cu 5 secunde, iar textele URL 
sunt acum u§or accesibile. 



Nintendo tace male 

Dupa ce, tocmai din Grecia, 
au sosit ni§te §tiri precum ca 
atat Wii Music |i Wii Health 
Pack sunt pe drumul eel bun sj 
se apropie, incet, incet, de case- 
le noastre, reprezentantii ofi- 
ciali au declarat ca... nu vor 
declara nimic in legatura cu 
acest subiect. Conform unui 
interviu cu George Katrinakis, 
CEO-ul partenerului grecesc 
de distributee al Nintendo, Wii 
Music implica, ei bine, sa luam 



controlul diver§ilor muzican^i 
de pe ecran §i sa ne facem de 
cap cu ei, cam cum am putut 
vedea din demo-ul de la E3-uI 
de anul trecut, in timp ce 
Health Pack este un joe... medi- 
cinal, care ofera jucatorilor ni£- 
ca mi§care sanatoasa §i care 
sintetizeaza tot soiul de date 
biometrice, transmise ulte 
rior spre spitale prin inter- 
mediul Wii Chanel. Adi- 
catelea, un medic de fami- 



Iie doar al tau, care nu bea, nu 
fumeaza §i nu cere mita 
pentru o nenorocita de 
adeverinta. De ce tace 
Nintendo ca mutu', 
greu de in^eles, 
insa caile ludice 
sunt nebanui- / t 
te... 



CNinten 




Reqinajocurilor 
Tn Malaezia 

14 participante, doar o singuta invin- 
gatoare. MaxGames, eel mai mare publi- 
sher de jocuri mobile din Malaezia, a 
organizat o competf^e de jocuri pe mobi- 
le, iar castigatoarea a fost incoronata 
drept Miss MaxGames 2007 si a semnat 
un contract de a conduce echipa compa- 
niei (exclusiv feminina) de jocuri, plus c3 
dom'soara a incasat si un PlayStation 3. 
Pentru un PlayStation 3, si eu as vrea sa 
fiu Miss Malaezia. 

Blu-Ray - o qre§eala? 

David Jaffe, creatorul teribilului joe God 
of War, a declarat recent ca este nttel cam 
nemurhimitde evolirtia de marketing a lui 
Sony. Cam toata lumea este nemutbimfta, 
dar, mi tog... Printre altele, nenea creator 
ludic, intrebat ce ar schimba la 
PlayStation 3 daca ar avea ocazia, decla- 
ta c3 ar scoate si arunca Blu-Ray-ul pe 
fereasba si c3 astfel, ar putea comerciali- 
za consola la un pretceva mai micln plus, 
a mai declarat c3 ar vrea sa-si infiinteze 
propriul sau studio independent 

Scaderidepret 

Din diverse surse, apar ca ciupercile 
dupa ploaie rapoarte conform carora pre- 
turile devanzare ale PS3 scadin continuu, 
la diversi retailed din UK. Mai mult, se 
zvoneste cum ca Sony ar putea reduce 
prebJl consolei cu 100 dolari Tncepand din 
octombrie. Trebuie mentionat faptul c3 
reducerile de prebjri merrtionate mai sus 
tin numai si numai de retaileri, ele nefiind 
cerute de vreun oficial Sony. Pe de alta 
parte, o scadere de pret a consolei ar fi 
binevenita, cu siguranta, mai ales odata 
cu aparitia pe plata a X360 Qite, si cu ple- 
carea acasa a PS3, varianta de 20 GB. 
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Rotisor solar pentru 
iesirile la iarba verde 

Cum poti profita mai bine de avantajul 
soarelui fierbinte de vara decat printr-o 
iesire la iarba verde? Rorjsorul cu alimen- 
tare solara nu vine cu panouri imaginare 
ori un design special care sa-i Tncaizeasca 
suprafata acestuia fara gaz sau spirale, ci 
cu un invelis reflectorizant produs in spe- 
cial pentru a focaliza toate razele soarelui 
spre panoul din mijloc unde se prajeste 
grita nil. Acest produs poate fi achizhlonat 
la pretul de 240 dolari inainte ca sosirea 
verii sa-i mareascS pretul. 



Radio 820HD - Cambridge SoundWorks 



Ceas pentru pira^i 

Rangurlle papagaiului alaturi de ochiul 
bandajat sunt accesorii indispensabile 
oricSrui pirat care se respecta. Daca 
cunoastetj vreun pirat care nu detJne o 
astfel de piesa, probabil felinarul si ceasul 
in forma de papagal ar fi cadoul perfect 
pentru el. La prepjl de 10 dolari, avetj un 
ceas digital si o lampa cu led atasata de 
ciocul acestui papagal, care va ofera com- 
panie In timp ce va marcati traseul pentru 
urmatoarea zi, fSia s3 riscap' s3 v3 incen- 
diatJ corabia folosind o lampa incapata- 
nata cu petrol in rjmp ce va inecatj gandu- 
rile cu pup'n rom. 

Cowon Q5 se Iveste 
Tnzare 

Media player-ul portabll Cowon Q5 
Megavafi deziantuitin curandln mulp'me, 
iar, daca cineva doreste sa fie ocupat, tre- 
buie s3 se ridice si sa ia notite. Q5 va avea 
conectfvitate Wi-Fi si Bluetooth, oferind 
de asemenea HSDPA/EDGE/GPRS pen- 
tru explorarea pe web a datelor celulare. 
Daca acest lucru nu este suflcient pentru 
a va face s3 clipiti, ce spunetj de funcp'o- 
nalitate DVR si navigare GPS cu peste 11 
milioane de puncte de interes? Desigur, 
celelalte componente hardware sunt un 
ecran tactJI de 5 inci, un radio/recorder 
FM integrat, inregistrare vocaia si difuzoa- 
re stereo. Q5 va fi disponibil In al doilea tri- 
mestru al anului curent Modelul de 40GB 
va costa 500 dolari, iar eel de 60GB va 
costa 550 dolari. 



Cambridge SoundWorks a 
lansat de curand dispozitivul 
Radio 820HD care iti permite 
sa ascultj posturile obisnuite de 
radio, CD-uri §i bineint,eles HD 
Radio. Care este diferen^a 
sunetului oferit de radio-ul HD 



comparativ cu statjile obis- 
nuite? Ei bine, in primul rand 
trebuie sa traie§ti intr-un oras, 
unde emisia posturilor radio 
este HD, daca nu ai platit 300 
dolari pentru un elefant de 
culoare alba pe degeaba. 




Pistol electric pentru protectfe cu aspect de telefon mobil 



Daca nu vrei sa atragi aten- 
tja celor din jur detjnand un 
pistol electric pentru propria 
protectee, ei bine, acest celular 
este perfect pentru tine. El sea- 
mana foarte bine cu un telefon 
mobil Nokia, nu sunt sigur 
daca nu cumva avocatji com- 
paniei Nokia vor incepe sa cer- 




ceteze "telefonul" dupa ce vor 
citi aceasta §tire. Oricum acest 
"pistol" dispune de 800.000 de 
voltj prin simpla apasare a 
unui buton sj are un buton de 
siguranja ca sa nu te accidente- 
zi din gre§eala. Dispozitivul 
costa aproximativ 120 dolari. 



Robot care te ajuta sa mergi cu snowbord-ul 




Cercetatorii de la Thayer 
School of Engineering, Dart- 
mouth au lansat o noua idee, ei 
folosesc acum roboti alimentatj 
de razele solare pentru a se 
deplasa cu snowbord-ul, cu 
toate ca viteza de deplasare nu 
este mare. Ideea este extraordi- 
nara avand in vedere ca la noi 



in [ara este destul de scump sa 
urci cu telescaunul, astfel ca 
mai bine itj achizitjonezi pro- 
priul robot care sa te traga Ia 
deal. Mai ales ca dispozitivul 
este prietenos cu mediul incon- 
jurator, folosind ca sursa de ali- 
mentare energia solara. 



Intel le-a pregatit gamerilor un nou gadget 



Intel a marit din nou distan- 
t,a dintre rivalul lui principal 
AMD, lansand eel mai rapid 
procesor cu nucleu cvadruplu. 
Core 2 Extreme Quad - QX6800 
este tactat la 2,93 GHz sj este 



produs in procesul de 65nm 
pentru un pre{ exorbitant de 
1.199 dolari. QX6800 este con- 
ceput pentru a pregati gamerii 
pentru urmatoarea generate 
de jocuri pe PC. 




Hard disc AV 

Western Digital a 
inceput sa distribuie 
hard discul AV "24x7" 
care este construit spe- 
cial pentru o utilizare 
pe termen lung. Teh- 
nologia IntelliSeek, per- 
mite hard discului ajus- 
tarea dinamica a vitezei 
de cautare, ca rezultat 
avand reducerea consu- 
mului de energie §i 
nivelului de zgomot. in 




realitate, Western Digital 
afirma ca noul hard disc 
AV abia poate fi auzit de 
urechea umana. Viteza 
acestuia este impresio- 
nanta, iar utilizatorii pot 
alege modele incepand de 
la 80 pana la 500 GB. In 
acest moment nu se 
cunoas,te pretul acestor 
hard discuri. 



Gadgets 



ACTUALITATI 



Canon a lansat camera HV20 



Camera Canon HV20 ofera 
o calitate ridicata a imaginii 
video HD §i a imaginilor digita- 
le intr-un pachet mic ce se 
poate transporta cu u§urintii. 
Camera include un senzor 
CMOS de 2,96 megapixeli cu 
un zoom optic de lOx, modul 



Cinema 24p este pentiu a inre- 
gistia imagini video care sunt 
redate asemenea unui film, cat 
§i cele doua moduri de inregis- 
trare video HD §i "Standard 
Definition". Camera iti permite 
sa capturezi cele mai meticuloa- 
se detalii s,i cea mai potrivita 




culoare indiferent ce filmezi. 
Canon HV20 costa 1.099 dolari. 




Sony DVP-FX850 player DVD portabil 



In timp ce focalizarea in 
acest moment este pe discurile 
HD DVD §i Blu-Ray, Sony toc- 
mai a lansat player-ul DVD por- 
tabil DVP-FX850 care include 
cateva caracteristici destul de 
impresionante. Ecranul acestui 
dispozitiv este un LCD de 8 inci 



cu o rezolutie maxima de 
800x480 pixeli §i suporta discu- 
ri optice DVD-R/RW sau DL. 
Sunetul este redat Dolby sau 
DTS. Bateria acestui dispozitiv 
are o durata de viat,a de 6 ore, 
iar DVP-FX850 va fi lansat la 
inceputul lunii mai a.c. 



Pastrati-va toaleta frumos mirositoare 




Brondell Breeza va ofera o 
noua solutie pentru dezodori- 
zarea toaletei de acasa sj anume 
un sistem de dezodorizare cu 4 



trepte care utilizeaza un venti- 
lator foarte mic sj silentios pen- 
tru circulatia aerului. Aerul va 
suferi un proces de purificare 



pentiu a inlatura orice miros 
neplacut printr-un filtru de car- 
bon activat inainte de a ajunge 
in incapere. Capacul de toaleta, 
care contine acest sistem de 
dezodorizare, asigura inlatura- 
rea mirosurilor neplacute 
printr-o supapa cu parfum ce 
poate fi inlocuita §i este locali- 
zata in jurul capacului de toale- 
ta. Acest capac de toaleta costa 
129,99 dolari. 




Spi-Dog catelul-paianjen 



Tiger Electronics a lansat 
recent un cuplu de versiuni ale 
jucariilor muzicale i-Dog, pore- 
elite Spi-Dog. Acest nume vine 
de la designul inspirat din fil- 
mul Spider-Man 3, care urmea- 
za a fi lansat. Spi-Dog va veni 
intr-un costum normal specific 



GGDell Axim 

Dell a taiat oftcial de pe llsta linia Axim 
de PDA-uri, iarcompania nu ate planuri de 
extindere pe viitor pentru aceasta linie de 
dispozrtfve. privire scurta pe site-ul web 
al companiei Dell arata ca linia de dispo- 
zrtfve Axim X51 nu mai este disponibila 
pentru cumparare, aducand o moarte pre- 
matura dispozitivului vechi de 2 anl. 



lui Spider-Man (rosu cu albas- 
tru) sau al unui alien symbiote 
din universul fictiv. Primul este 
deja disponibil la pretul de 40 
dolari, iar eel din urma va fi dis- 
ponibil doar peste o luna de 
zile, desigur la un pret, mai sca- 
zut (28 dolari). 



Deseori cei care urmaresc 
micile zburatoare prietenoase 
care ii intereseaza poarta cu ei o 
camera SLR de ultima genera- 
tie, dar oarecum fotografiile 
raman tot fotografii intr-o 
ambianta 2D. 3D VuCAM 
ofera ceva cu totul diferit ast- 
fel Tncat acest binoclu este 
capabil sa capteze imagini in 



plina glorie 3D. Aceste fotogra- 
fii "3D" trebuie mai intai trans- 
ferate intr-un calculator unde 
pot fi vazute cu ajutorul unei 
perechi de ochelari 3D. Acest 




3D VuCAM 

produs ofera ceva cu totul nou 
pentru comunitatea observato- 
rilor, dar pretul de intrare este 
oarecum prohibitiv (2.000 do- 
lari). Marirea imaginii 8x, 
memoria interna de 256MB 
§i suportul card-urilor de 
memorie CF sunt cele mai 
importante caracteristici ale 
acestui produs. 



Transmitatorul audio 
Onkyo UWL-1 

Onkyo a lansat transmitatorul audio 
UWL-1 care usureaza transmisia muzicii 
de pe calculatorul dumneavoastra la un 
sistem audio in diferite camere si etaje la 
o raza de 30 m. Desigur, aceasta distanta 
va fi afectata de perefi si usi, deci fid pre- 
gatiU pentru a face cSteva alocari. 
Combinat cu o aplicatie Wi-Fi PDA pentru 
Windows cum arfi NetRemote sau Pocket 
Remote, UWL-1 straluceste cu adevaratin 
producerea muzicii in diferite locuri. Este 
compatJbll in principiu cu orice dispozitiv 
care accepta o conexiune audio analogica 
sau optica. 

Difuzoare Karissima 
cupret robust 

Difuzoarele Karissima produse de 
Cabasee scot o calitate sonora mai buna, 
avand in vedere pretul de 24.400 dolari 
pentru fiecare dtfuzor. Acest difuzor e in 
momentul de fa{a o verslune noua si 
imbunatafita a difuzoarelor Kara din seria 
Artjs. 

CastiiWaik 

Se pare c3 tot ce merge cu un iPod vine 
cu prefixul "i". Aceste casti de la iWalk 
sunt disponibile in culoare neagra si alba, 
unde LP-IP001 si LP-IP002 suntcompati- 
bile cu prima si a doua generate de IPod- 
uri nano. Putetl accesa butonul de scroll 
fara sa scoateti IPod-ul din slot, dar mai 
intai va trebui sa scoateti castile, lucru lip- 
sit de orice sens. Cand nu le folositi, aces- 
te casti se pot Impaturi pentru a economisi 
spatiu in caiatoria voastra. In plus, ele 
sunt compatibile cu arte playere MP3 si 
alte dispozitive cu un cablu audio de 
3,5mm. Castile iWalk costa aproximativ 
58 dolari. 



actualitA 



H ard ware 



100 de milioane 

de playere iPod Apple 

vandute, dar Walkman-ul 

produs de Sony 

ramane tot pe primul ioc 

Apple, producator de electron ice si ca I- 
culatoare personale, a anuntat ci a van- 
dut 100 milioane de media playere digita- 
te IPod, facand un pas important in succe- 
sul acestui dispozrav. Totusi, va dura ceva 
timp pana cand vanzSrile de iPod-uri le vor 
depSsi pe cele ale Walkman-ului Sony, 
care a fost vandut in cantitip de sute de 
milioane. Primul iPod a fost vandut acum 
cinci ani jumate, in noiembrie2001, iarde 
atunci Apple a introdus mai mult de zece 
modele noi de iPod, incluzand cinci gene- 
rap'i iPod, doua generap'i IPod mini, douS 
generap'i iPod nano si doua generatJi iPod 
shuffle. Impreuna cu iTunes si depozitul 
de muzica online iTunes, iPod a dobandit 
milioane de iubitori de muzicS care ascul- 
ta si administreaza muzica TndrSgitiS. 
Peste 4.000 de accesorii sunt special 
facute pentru iPod si unele automobile 
ofera deja conectivitate iPod. Totusi, iPod- 
ul oferit de Apple nu are asa mult succes 
ca Walkman-ul de la Sony, care a permis 
uriasului japonez al electronicii s3 vanda 
340 milioane de casete, CD-uri si playere 
digitale de muzica in intreaga lume pana 
in 2004, dupa 25 de ani de la introduce- 
re, iar Sony Ericsson a vandut 20 milioane 
de telefoane mobile "music-centered" 
intr-un an si jumatate de la lansarea initia- 
ls din august 2005. iPod-urile oferite de 
Apple sunt disponibile la prepjl de 79 - 
349 dolari. Compania are de asemenea in 
plan lansarea in acest an a unui IPhone, 
un telefon celular "music-centered". 



Proprietarii consolelor noi Playstation 3 



Consolele 
a Ha deja de cateva 
piaja globala, iar ft 
acestora este destul de buna 
pana acum, mai ales dacS o 
comparam cu concurentji. 
Cateva rapoarte spun ca: 
supraincalzirea consolei Play 
Station 3, fata de restul conso- 
lelor de la Nintendo sau 
Microsoft, nu constituie o pro- 
blems. In fapt, mai multi utili- 
zatori au spus ca nu au avut 
probleme cu PlayStation 3 
(prescurtat PS3) chiar daca a 
rulat non-stop un week-end 
intreg, stresand astfel mult 
procesorul Cell al consolei. 
Oricum, catjva proprietari noi 
de PS3 se plang ca seria noua 
de console cu 60 GB ar produ- 
ce un zgomot deranjant. "Am 
cumparat sistemul acum doua 
zile sj am sesizat ca se aude un 
geamat deranjat venind din- 
spre consola" a scris Optimus- 
Rhyme pe forumul oficial 
PlayStation.com.: "Sunetul nu 
a fost general de vreun cablu, 
ci pur sj simplu venea dinspre 
hardware-ul consolei". 

"Am crezut ca este o unita- 
te defecrj sj de aceea am retur- 
nat-o sj am primit alta in 



sola sj am primit o a treia con- 
sola, probabil cele doua faceau 
parte dintr-un lot defect. Din 
pacate pentru mine, sj cea 
de-a treia produce acelasj zgo- 




mot deranjant." Multi proprie- 
tari de console noi au inrrat pe 
forumul de discutii sj au 
reportat experience similare. 
Posturile continua pe forum... 
"EB Games nu au vrut sa-mi 
schimbe consola cu una noua, 
nici macar dupa o zi de la achi- 
zitie...Dupa care am sunat la 
Sony, le-am povestit situatia sj 
le-am rrimis consola pentru a 
fi reparata sj firesc ei mi-au tri- 
mis-o inapoi spunandu-mi ca 
nu e nicio problemfl cu ea". 



Participantji pe acest forum au 
constat ca o serie specifici de 
console prezinta un zgomot 
deranjant cand riilea/a, iar 
majoritatea s-au vandut de 
catre EB Games din Canada. 
Celor carora consola le face 
probleme din cauza zgomotu- 
lui au raportat serii cuprin- 
zand CE13319()xxx si 
CE133212xxx fabricate in 
ianuarie 2007. 

Proprietarii care au putut 
sa-§i schimbe consolele au 
spus ca zgomotul nu se mai 
regasesje la consolele noi care 
nu fac parte din aceasta serie. 
Astfel: "dupa ce am folosit con- 
sola o zi, pare sa opereze bine", 
a spus Optimus-Rhyme, dupa 
ce a cumparat o noua consola 
PS3 de la Future Shop, "in fine, 
am un sistem care este com- 
plet functional fara nicio pro- 
blema". Sunand la suportul 
tehnic de la Sony PlayStation 
nimeni nu §tia de aceasta pro- 
blema, mai mult colaborarea 
utilizatorilor de pe forumul 
PlayStation, i-a condus pe 
aces,tia la concluzia ca exista 
un lot izolat de console care 
prezinta unele probleme. 




0LPC - sistem de operare disponibil gratuit 



Sistemul de operare bazat 
pe Linux "alimenteaza" laptop- 
ul "One Laptop Per Child's XO" 
care va indeplini un project 
deosebit. Un LiveCD a fost lan- 
sat pe site-ul RedHat pentru a 
fi descarcat gratuit. Cantarind 
291MB, ofera celor curiosj sj nu 
numai experienta pe care lap- 



top-ul de 100 dolari o va oferi. 
In timp ce sistemul de operare 
nu este conceput numai pen- 
tru laptop-ul XO, acesta rulea- 
za remarcabil pe o varietate de 
calculatoare. §i in caz ca suntetj 
dispu§i sa incercatj acest sistem 
de operare site-ul OLPC este 
deschis sugestiilor. 



Transcend a lansat 2GB microSD cu adaptor dual 



Compania Transcend Infor- 
mation Inc. a lansat card-ul de 
memorie 2GB microSD cu 
adaptor dual. 

Acest card de memorie este 
eel mai mic card din lume 
(dimensiunile lui fund: 15 x 11 



x 1mm) sj este ideal pentru vii- 
toarea generatje de telefoane 
mobile sj dispozitive portabile. 
Acest card microSD se 
livreaza impreuna cu un adap- 
tor miniSD sj unul normal SD, 
putand fi folosite in dispozitive 



m u 1 - 
tiple. 









Hardware 



ACTUALITA 



Pentru Sony VAIO G - optional po{i primi 32GB 
SSD in loc de hard discul clasic de 40GB 



Sony instaleaza in propriul 
laptop VAIO UX90 UMPC "dis- 
curi fixe" de 16GB SSD, iar de 
acum a adaugat §i optional 
SSD-ul pentru notebook-ul 
ultra-portabil VAIO G. Ultimul 
model Sony VAIO G a uitat de 
hard discul traditional de 40 
GB s,i in locul lui folosefjte unul 
de 32 GB SSD. Astfel, greutatea 
notebook-ului a scazut de la 
0,89 la 0,86 kg. De asemenea, 
via$a bateriei s-a extins cu 30 de 



minute, astfel VAIO G ruleaza 
fare alimentare de la priza cca. 
6,5 ore cu bateria standard, iar 
13 ore cu bateria extinsa. 
Sony VAIO G are carcasa din 
fibre de carbon, ecran de 12,1 
inci XGA, cipset Intel 945GMS 
Express §i procesor Celeron M 
sau ULV Core Solo. 

De asemenea mai include 
wireless 802.Ha/b/g, Bluetooth 
2.0+EDR, slot PCMCIA, cititor 
de card-uri sj de amprenta. 




Cand Sony VAIO G a fost 
anuntat prima data in noiem- 
brie 2006 pentru piata japone- 
za, el costa intre 1800 §i 2100 
dolari. Optiunea SSD va adau- 
ga suplimentar la acest pret 545 
dolari. 



Hitachi distribuie hard discuri de 1TB 



Hitachi Global Storage 
Technologies (Hitachi GST) a 
inceput sa distribuie hard dis- 
curi (HDD) de 1TB introduse 
din punct de vedere tehnic in 
acest an. Hitachi Deskstar 
7K1000 HDS721010KLA330 are 
cinci platane de 250GB sj zece 
capete, 7200rpm §i 32MB 
memorie tampon pentru date. 

Producatorul sus^ine ca dis- 
pozitivul are un timp de citire 
de 8,5ms, un timp de scriere de 
9,2ms §i o rata medie de trans- 
fer de maxim 170MB/s 
(133,75MB/s). 

in prezent, compania distri- 
buie hard discuri de 1TB cu 
interred Serial ATA-300, dar 



probabil in curand vor lansa §i 
un model cu interfata Parallel 
ATA. 

rare discutie, hard discul 
Hitachi de 1TB reprezinta o 
latura importanta pentru sto- 



HITACHI 

Inspire the Next 



carea desktop, avand in vedere 
ca acum 10 ani de zile eel mai 
voluminos hard disc a fost IBM 
Deskstar 16,7GB, in timp ce 
hotarul de 1GB pentru desk- 
top-uri a fost realizat in 1995. 
Dar, se pare ca entuzia§tii vor fi 



nevoiti sa plateasca o suma 
considerabila pentru un hard 
disc de 1TB. In prezent, hard 
discul Hitachi Deskstar 7K1000 
cu volum de 1TB este disponi- 
bil in Japonia la pretul de 433 - 
470 dolari, un pret mult mai 
mare decat al hard discului 
Seagate Barracuda de 750GB, 
care se vinde cu 247 - 333 dolari 
in Tokyo, conform site-ului 
web Akiba PC Hotline. 

Pretul recomandat pentru 
un hard disc de 1TB de la 
Hitachi pentru S.U.A. este de 
399 dolari, in timp ce pentru 
produsul Seagate 750GB este 
de 249 dolari (SUA). 



SanDisk §i Yahoo Music lucreaza impreuna tn competitia cu Apple 
iPod §i serviciile iTunes 



SanDisk a anuntat recent 
ca noul player wireless de 
muzica, Sansa Connect va 
fi imperecheat cu Yahoo 
Music. Parteneriatul va 
permite ca posesorii de 
Sansa Connect sa se 
conecteze §i sa ascul- 
te muzica prin 
Internet radio 
LAUNCHcast. 
Detalii financia- 
re despre afacerea 
dintre companii nu sunt 
disponibile momentan. Sansa 
Connect a fost introdus primul 




la Consumer Electronics 
Show §i costa 250 
dolari (MP3 
player-ul bazat 
pe flash de 4GB 
are un slot supli- 
mentar pentru 
card-urile de me- 
morie SD). Cand nu 
este conectat la o 
retea Wi-Fi, Sansa 
Connect se poarta ca un 
MP3 player obi§nuit, 
care poate fi conectat la 
PC. Lansarea Sansa Con- 
nect are loc in momentul in 



care SanDisk detine 9% din 
piata de MP3 player-e din SUA. 
Mp3 player-ul Zune de la 
Microsoft este singurul player 
de muzica cu capacitate wire- 
less. Utilizatorii nu pot cumpa- 
ra melodii prin piata Microsoft 
Zune. SanDisk lucreaza de ase- 
menea cu ZING, o companie ce 
intentjoneaza sa creeze §i sa 
ofere tehnologie §i servicii pen- 
tru amuzamentul mobil. ZING 
Mobile Entertainment Engine 
va furniza noi tehnologii §i ser- 
vicii pentru MP3 player. 



Furia razboiului de 

preturi ia procesoare: 

AMD reduce pretul 

microprocesoarelor 

Advanced Micro Devices a anuntat ofi- 
cial reducerea prefurilor la microproce- 
soarele desktop, astfel meat cipurile dual- 
core vor fi disponibile la mai putJn de 100 
dolari, iar pretul celor de top va fi redus de 
la 999 dolari la 799 dolari. Reducerile de 
pretarputeastami interesul pentru proce- 
soarele AMD, dar furia razboiului de pre- 
turi impotrtva Intel va reduce profltul 
ambelor companii. Agresiva competfBe a 
seriei de procesoare Intel Extreme a forfat 
compania AMD sa inceapa sa vanda doua 
modele Athlon 64 FX la pretul de 999 
dolari, iar acum compania AMD a redus 
pretul la cele mai rapide solutii desktop si 
anume AMD Athlon 64 FX-74 cu 20% 
(799 dolari). AMD a redus semnificatjv 
preturile si in cadrul familiei dual-core 
Athlon 64 X2 de la 23% la 48%, reducand 
pretul celui mai rapid procesordin compa- 
nie AMD Athlon 64 X2 6000+ la 241 do- 
lari. Cele mai putin costjsitoare cipuri 
dual-core de la AMD, Athlon 64 X2 
4000+, X2 3800+ ?i X2 3600+ costs 
acum 104 dolari, 83 dolari si 72 dolari Tn 
cantrtarj de 1.000 de bucati. Cel mai 
avansat dp cu un singur nucleu de la 
AMD, Athlon 64 4000+ costa acum 92 
dolari, iar eel mai iefb'n este Sempron 
3000+ disponlbil la 31 dolari (1.000 de 
bucati). Cu nolle preturi, avand Tn vedere 
raportul pret/perfbrmanta, AMD Athlon 
64 X2, Tn majoritatea cazurilor sunt o ale- 
gere mai buna comparativ cu procesoare- 
le Intel Core 2 Duo. De asemenea, piadle 
de baza dedicate cipurilor AMD sunt mai 
pirdn costjsitoare comparativ cu cele simi- 
lare pentru procesoarele Intel. 
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Cu ocazia primei intalniri de gradul (PS)3 am 

avut impresia ca ma aflu in fata monolitului 

pe care l-am vazut in Odiseea Spafiala. Noua 

consola este o perla rara de design 

industrial: culoarea neagra combinata cu 

arcurile delicate li confer! PS3-ului o 

forma misterioasa sj irezistibila. 

Asemenea monolitului din film, consola 

vedeta trebuie sa ne propulseze in 

urmatoarea era a digital entertainment-ului, 

marcat de HD sj de Blu-Ray. 

Monolitul 
celor de la Sony 
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In industria jocurilor 
conteaza foarte mult sa 
fii cu un pas in fa^a con- 
curen^ei. Cu Xbox 360, Micro- 
soft a obtinut un avans de un an 
fa^a de consola next-gen a celor 
de la Sony, purtand batalii 
numai cu Nintendo §i a lor Wii 
pentru dominarea camerei de 
zi. In acele 12 luni, Microsoft a 
reu§it sa vanda milioane de con- 
sole, sa-§i corecteze eventualele 
gres,eli de proiectare, sa imbu- 
natateasca soft-uJ din spatele 
hard-ului, sa invadeze piat;a cu 
diferite accesorii §i sa impuna 
cateva jocuri ca referin^e, cum 
ar fi Gears of War, de exemplu. 
Acest an a dat insa timp celor de 
la Sony sa mai cizeleze ambi- 
{ioasa §i piperata la pret conso- 
ls. Asemenea marelui concu- 
rent, PS3 este disponibila in 



doua versiuni. Ambele sunt 
dotate cu noul procesor Cell, cu 
player Blu-Ray incorporat §i cu 
ie§ire HDMI. Modelul de baza 
are in dotare un hard disc de 20 
GB, in timp ce modelul Deluxe 
se poate lauda cu un hard disc 
de 60 GB, Wi-Fi integrat, un 
card reader multi-format §i 
ni§te elemente de decor argintii. 
Este adevarat ca producatorul 
nipon a promis mult mai multe 
pentru versiunea mai costisi- 
toare (cum ar fi dual HDMI), 
dar se pare ca in urma nenuma- 
ratelor scandaluri §i amanari, 
trebuie sa ne mul^umim cu atat. 
Cel pu^in pentru moment. 

Tncle§tarea titanilor 

Cele mai importante intre- 
bari pe care le-a adus lansarea 
europeana au fost daca PS3 e 



intr-adevar o curie a minunilor 
§i daca e chiar mai buna decat 
Xbox 360. Din perspecriva 
gamer-ului, raspunsul este sim- 
plu: inca nu. Suferind de deza- 
vantajul intarzierii apari{iei, 
PS3 nu se poate lauda cu o 
colectie de jocuri la fel de 
impresionanta precum Xbox 
360. Dintre jocurile existente, 
nimic nu se poate lua la tranta 
cu titlurile consolei Microsoft, 
jucatorii trebuind sa mai as,tepte 
ca sa vada jocuri de calibru 
mare §i pe PS3. Din punct de 
vedere al design-ului §i al teh- 
nologiilor incorporate, lucrurile 
stau insa diferit: Sony ii da clasa 
Jui Xbox 360, facand din PS3 
vedeta sufrageriilor. Diferen(;e 
exista insa nu doar faja de con- 
curen£, ci §i fap de consolele 
PS3 aparute in Statele Unite s.i 



Japonia. Pentru lansarea euro- 
peana, conducatorii Sony au 
decis sa reduca costurile §i sa 
inlocuiasca cipul care asigura 
compatibilitatea noii console cu 
jocurile de PS2 cu o solute soft- 
ware, in urma acestui anun^ a 
sosit §i o lista de jocuri PS2 §i 
PSOne compatibile cu noua 
consola. Langa fiecare joe era 
menjionat daca jocul are pro- 
bleme mari, probleme mici sau 
ruleaza fara probleme pe noua 
consola minune. Jocurile care 
nu erau pe lista de aproximativ 
1.700 de titluri nu sunt compatt- 
bile cu PS3. Emuiatorul din ver- 
siunile europene §i din Austra- 
lia, se pare insa ca are chiar mai 
multe probleme decat cipul din 
consolele destinate celorlalte 
pie^e. Acest fapt este rezultatul 
disperatei incercari a Sony de a 
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impune noile tehnologii - o gafa 
imensa avand in considerare ca 
jocurile de PS2 la ora actuals 
sunt net superioare jocurilor de 
pe PS3 (mai pufin la capitolul 
grafica). Renun(;area la acel rip 
binein{eles ca nu a dus la ieftdni- 
rea consolei. 

Eclipsa din camera de zi 

Datorita faptului ca Sony s-a 
tot laudat cu diferite prototi- 
puri, design-ul general al conso- 
lei era deja cunoscut, dimensiu- 
nile ei fiind mai mult un mister. 
Desj in ultimii ani nu prea s-a 
remarcat, cu PS3, Sony demon- 
streaza ca nu §i-a pierdut bunul 
gust §i ca poate ridica standar- 
dul design-ului pe noi culmi. 
Pentru pre^ul piperat prime§ti o 
curie neagra de dimensiuni con- 
siderabile, cu un finisaj impeca- 
bil §i cu un luriu orbitor, cu 
butoane incorporate pe supra- 
fa{a touch-sensitive. 

Aidoma concurenl^lor sai, 
PS3 poate fi montat atat in pozi- 
Jie verticals, cat §i orizontala. 
Chiar daca se poate amplasa 
intr-un stand A/V, datorita for- 
melor ovoidale, pe consola nu 
se poate pune nimic altceva - §i 
sa fim sinceri, ar fi pacat sa 
ascundem aceasta bijuterie sub 
alte aparate. Versiunea Deluxe 
cu HDD de 60 GB este diferen- 
{iata de versiunea standard de o 
dunga mica de crom, care spar- 
ge monotonia negrului. Nu 
exists posibilitatea de a perso- 
naliza aspectul consolei la fel ca 
in cazul lui Xbox 360 (cu acele 
fa^ete inlocuibile), dar nici nu e 
nevoie. Avand in vedere politica 
de marketing de care a dat 
dovada Sony in cazul lui PSP, ne 
a§teptam ca pe viitor §i PS3 sa 
apara in alte combina^ii de cu- 
lori. Singurul lucru deranjant 
(doar pentru unii) este ca litere- 
le cu care a fost inscrip{ionat 
numele consolei seamana mult 
prea mult cu literele folosite in 
afi§ele peliculei Spider-Man... 

Dimensiunile consolei (32,51 
x 9,65 x 27,43 cm) corespund in 
mare cu cele ale unui Xbox 360. 
Consola celor de la Sony este 



insa pufin mai grea, cantarind 
aproximativ 5 kg. Nu este 
nevoie de nici un adaptor de 
tensiune extern (aminti{i-va de 
caramida de la Xbox 360), ci 
doar de un cablu asemanator cu 
cele de la PC. 

O alta diferenta esen^iala fa$a 
de eel mai mare concurent, este 
felul in care incarri discurile in 
unitate. In loc de tava glisanta 
caracteristica PC-urilor, in PS3 
discurile se introduc prin inter- 
mediul unei ni§e, de la un anu- 
mit punct, consola "ingurgi- 
tand" singura discul. Nu §tim 
cum se comporta acest meca- 
nism in timp, dar este o solute 
mult mai eleganta s.i mai sigura 
decat tavi^a clasica de la. 




Xbox 360. in partea fron- 
taJa a consolei mai ocupa loc 
patru porturi USB care, in afara 
de conectarea diferitelor perife- 
rice, folosesc §i la incarcarea 
controller-elor wireless. Vari- 
anta high-end a consolei mai 
ofera §i un card reader incorpo- 
rat, ascuns discret in spatele 
unei u§i ce ofera suport pentru 
cele mai uzuale formate ince- 
pand de la SD sj terminand cu 
Compact Flash. In spate se 
ascund porturile Ethernet, 
HDMI, SPDIF §i ie§irea clasica 
AV de PlayStation. Indiferent 
de varianta aleasa, in pachet se 
gase§te un cablu A/V composite. 
Cei care vor sa se bucure de pla- 
cerile HD, vor trebui sa cumpe- 
re cablul separat. 

Controller-ul inclus in pa- 
chet arata aproape identic cu 
vechiul gamepad de la PS2, cea 
mai importanta diferen^a este 
ca noul gamepad este wireless. 
Prin sistemul Bluetooth incor- 
porat, se pot conecta pana la 
sapte astfel de controiler-e cu o 
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raza de ac£une de pana la 20 m. 
Reincarcarea bateriilor incluse 
se face prin conectarea lor la 
consola. Cea mai mare proble- 
ms este faptul ca bateria nu se 
poate scoate din controller, ast- 
fel, dupa ce durata de viap ii va 
expira, va trebui schimbat 
intreg gamepad-ul. Chiar daca 
sensibilitatea gamepad-ului a 
fost crescuta de la 8 la 10 bi^i, a 
disparut suportul force feed- 
back. Jucatorilor de PS2 le va 
lipsi foarte mult vibrafta con- 
troller-ului, care contribuia la 
atmosfera jocurilor. in schimb 
inginerii au inclus o noua teh- 
nologie numita SixAxis motion 
sensing. Acest lucru inseamna 
ca PS3 sesizeaza miscarile 
gamepad-ului in cele 
^sase direc^ii (sus, jos, 
stanga, dreapta, 
[inainte §i inapoi) 
oferind o 
alter- 




native producatorilor 
'de jocuri. Tehnologia este 
deja utilizata printre altele de 
NHL 2K7, Tony Hawk's Project 
8 sau NBA '07. 

La o sueta in f amilie 

Posesorii de PSP nuvoravea 
nici o surpriza cand vine vorba 
de interfa^a consolei. Navigarea 
printre opHuni ca users, system 
settings sau media options se 
face in plan orizontal. Selectand 
o categorie, apar mai multe 
posibilitaH de setare aranjate pe 
plan vertical. Interfata este 
lucrata §i usor de folosit, chiar 
daca atingerea unei anumite 
setari poate fi un proces cam 
prea lung. 

Din punct de vedere estetic, 
interfata arata mult mai bine 
decat dashboard-ul lui Xbox 360 
sau Wii Channels. Sony s-a asi- 
gurat ca noua consola sa aiba 
suficiente caracteristici multi- 



media incat sa fie atractiva nu 
doar pentru jucatori. 

Pe langa faptul ca este eel 
mai ieftin player Blu-Ray de pe 
pia^a, ofera suport pentru iubi- 
torii de muzica §i pentru cei 
pasionaH de fotografia digitala. 
Modelul Deluxe poate citi §i 
copia informaha pe hard discul 
de 60 GB de pe o varietate de 
ustensile USB, cum ar fi majori- if 
tatea camerelor digitale, PSP-ul, f 
stick-urile USB sau CD-urile 
prajite la mama acasa. Printre 
formatele suportate se numara 
JPEG, TIFF, BMP GIF §i PNG, 
care pot fi organizate §i redate 
in cadrul diferitelor slideshow- 
uri. Din punct de vedere acus- 
tic, PS3 suporta cele mai uzuale 
Hpuri de fisjere: MP3, ATRAC, 
AAC §i WAV. Chiar daca consola 
se descurca cu formatul cam 
obscur de SACD, posesorii de 
playere (vezi iPod) vor fi deza- 
magiH, PS3 neputand sa redea 
direct muzica de pe player §i 
neputand sa copieze continurul 
aflat sub sistemul de protec^ie 
al drepturilor de autor. Din 
punct de vedere al filmelor, 
PS3 se poate lauda cu 
suport Blu-Ray in full HD, 
respectiv suport pentru filmele 
pe DVD. fn afara de acestea mai 
sunt suportate fi§ierele MPEG1, 
MPEG2 §i MPEG4/h.264. Cei 
care nu se muliumesc cu atat, 
pot apela la browser-ul Web 
incorporat cu suport flash. 

In pofida faptului ca are anu- 
mite minusuri, PlayStation3 a 
depa§it limitele unei console 
obi§nuite, fiind un sistem versa- 
til §i impresionant de home 
entertainment. 

in opinia jucatorilor, valoa- 
rea consolei va fi data de jocuri- 
le ce vor aparea pentru ea §i 
care o vor transforma (sau nu) 
intr-un hype adevarat. De§i pre- 
Jul este piperat, datorita tehno- 
logiilor incorporate §i posibilita- 
tilor multimedia avansate, PS3 
are un raport prej-calitate exce- 
lent 
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□e vremuri, cand eram 
ni§te tineri imberbi sj 
plini de hormoni, fieca- 
re consola noua avea shoot'em 
up-ul ei dedicat inca de la apa- 
rifie. Azi, locul batranelor jocuri 
e luat de First Person Shooters, 
gen in care Resistance: Fal of 
Man se incadreaza 100%. 

Inainte sa creeze micul 
Spyro, Insomniac Games, deve- 
loper-ul lui Resistance: Fall of 
Man, §i-a rodat dantura cu 
Disruptor, un FPS aparut pe 
PSOne. Unul bun, ce-i drept. 
Puteai utiliza puteri psihice dra- 
gut;e, sj ansamblul era original 
pentru acea perioada. Sa ve- 
dem in cele ce urmeaza cat de 
bine reuse§te Resistance sa 
raspunda a§teptarile noastre, 
mai ales ca este primul FPS apa- 
rut pe PlayStation 3. 

Razboiul lumilor, editia PS3 
Resistance: Fall of Man ne 

pune in pielea lui Nathan Hale, 
clasicul soldat american, solitar 



§i tacut, genul durului care sal- 
veaza lumea de unul singur de 
o invazie extraterestra, personaj 
pe care numai jocurile video 
§tiu sa-1 creeze. Proaspat debar- 
cat in Anglia, ultimul bastion al 
Europei (sic!), eroul nostru nu 
are timp de pierdut §i va fi arun- 
cat in focul luptei in misiuni de 
asalt asemanatoare celor din 
Call of Duty sau Medal of 
Honor. Aventura se desfaspara 
in anii '50, asemanarile cu acea 
perioada fund numeroase, dar 
adaugarea alienilor §i elemente- 
le futuriste dau jocului un plus 
pe plan scenaristic. 

Sigur ca inlocuirea germani- 
lor cu mon§tri hidosj nu are 
nimic genial in sine. Mda, dar 
macar aduce o schimbare bine- 
venita! Invadatorii sunt numi£i 
himere. Descoperi iute ca aceste 
creaturi sunt, de fapt, oameni 
parazitaji in maruntaie, apoi 
reconditionatj in nava alienilor 
ca sa poata fi §i utili la ceva, pe 
campul de batalie. Procesul este 



vicios §i Nathan Hale, aidoma 
omologului sau din Resident 
Evil 4, Leon, va descoperi pro- 
gresiv mai multe despre evolu- 
^ia statutului sau de erou. Este 
un mic artificiu scenaristic, 
deloc original, dar care macar 
exista in acest cocteil de Raz- 
boiul Lumilor/ WWII, doua 
teme devenite redundante in 
genul FPS. De fapt, asta este 
impresia generala pe care fi-o 
lasa jocul: nu te surprinde cu 
nimic nou, dar realizarea este 
acurata, foarte bine lucrata. 

X-Factor? 

Gameplay-ul cu care ne-au 
cadorisit developerii este clasic, 
dar eficace, ceea ce este o per- 
formanta daca £nem cont ca 
Insomniac Games sunt inca 
novici intr-ale genului. Comen- 
zile sunt intuitive §i ergonomice 
pentru obisnuitii FPS-urilor pe 
console. Reg5sim functia de 
zoom prin apasarea R3, lupta 
corp la corp in urma careia sa 



scapam de un adversar prea 
lipicios sau sa economisim 
cartuse, un buton pentru incar- 
care, altul pentru lansarea de 
grenade... nimic iesjt din co- 
mun la acest capitol. Odata ce 
te-ai obisriuit cu controlul, in- 
cepi sa parcurgi zeci de misiuni 
kilarind fara mila sute de hime- 
re care te ataca in grup. Nathan 
Hale trebuie sa faca fa^a multor 
asemenea hoarde pentru ca 
adversarii sunt numero§i; din 
fericire, arsenalul sau este pre- 
gatit sa reziste in fa^a unei ase- 
menea situa{ii: armele au fost 
punctul forte al lui Ratchet & 
Clank, iar Resistance: Fall of 
Man profita la randul lui de 
acest know how al developer- 
ilor pentru a-1 transforma 
intr-un atu major. Manevrarea 
unora i^i face o deosebita place- 
re, cum se intampla, de exem- 
plu, in cazul eficacelor grenade 
incendiare. In mod regulat, o 
scena la bordul unui vehicul i^i 
da posibilitatea sa te mai defu- 
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lezi un pic zdrobind cateva 
himere cu jeep-ul sau incasand 
tirul unui Stalker (paianjen me- 
canic himerian). Un ansamblu 
de "abilita^" pot fi deblocate §i 
iti ofera o provocare distractiva, 
de exemplu, uciderea mai mul- 
tor adversari cu o grenada bine 
aruncata sau descoperirea a eel 
pufin 20 documente ascunse 
prin niveluri. In rest, jocul 
muste§te de cinematici bine 
realizate, §i, daca povestea nu 
are cu ce si te surprinda, ea 
ramane un pretext foarte bun ca 
sa mai masacrezi caftva alieni 
scarbosj. La randul lor, scenele 
de lupta epice alterneaza cu 
angoasante zone inchise, cori- 
doare sumbre, pe scurt, nimic 
din ce nu am vazut pana acum. 

Tehnici de rezistenta 

Engine-ul grafic care urneste 
Resistance: Fall of Man a fost 
dezvoltat ex novo pe Play- 
Station 3 sj rezultatele sunt pe 



masura a§teptarilor, cu mici 
rezerve. Exista defecte la calita- 
te a texturilor, la sistemul de ilu- 
minare adesea abia schijat §i la 
fizica ce nu este aplicata intot- 
deauna corect, in unele cazuri; 
in alte cazuri, po£i interac^iona 
sj distruge o mare parte din ele- 
mentele prezente in joe, in acest 
caz engine-ul fund foarte con- 
vingator, beneficiind §i de plu- 
sul numeroaselor variante de 
ragdoll implementate. Punctele 
forte ale jocului sunt, oricum, 
fluiditatea extrema a actiunii, 
chiar cu zeci de personaje pre- 
zente pe ecran, harjjle, adesea 
foarte amplu §i detaliate, §i efec- 
tele atmosferice §i de particule, 
cu o realizare a ploii extrem de 
convingatoare. Latura sonora 
i§i face bine job-ul, unele melo- 
dii fund foarte "atmosferice". 

Rezistati Tn multi? 

Modurile de joe in multi- 
player sunt in numar de opt, cu 




clasicele DeathMatch §i Team 
DeathMatch, Capture the Flag, dar 
§i Meltdown, in care trebuie sa 
capturezi §i sa aperi unele 
noduri ale squad-ului advers, 
Breach, unde trebuie sa distrugi 
reactorul advers, ca sa ajungem 
la modurile Conversion §i Team 
Conversion, in care fiecare juca- 
tor porne5te cu o singura viap 
§i, odata lovit, se va transforma 
intr-un hibrid Chimera, care in 
versiunea berserk este dotat cu 
posibilitati de sprint §i vedere 
prin ziduri; ca§tiga, evident, last 
man standing... In fine, in 
modul Assault, trebuie sa invin- 
gem baza adversa slabindu-i 
mai intai defensiva, reprezenta- 
ta sub forma de noduri raspan- 
dite in diferite puncte ale har^ii, 
care, odata cucerite, vor deveni 
un nou punct de respawn in 
cazul unei mor^i premature. 
Toate aceste op£uni sunt inso{i- 
te de nelipsitul chat vocal, prin 
care putem interac£ona cu cei- 
lal^i jucatori fara sa luam maini- 
le de pe pad. Pe deasupra, mai 
putem dobandi medalii pentru 
fiecare obiectiv indeplinit §i mai 
putem participa, grade excelen- 
tului sistem de matchmaking, la 
partide libere sau de clasificari 
care ne pozi^ioneaza intr-un 
clasament online atat pentru 
singleplayer cat §i pentru 
squad-uri. 

Cuvantul de ordine: 
eficacitate, dom'le! 

A§ putea rezuma Resistance 
la un termen: eficace. Fara sa-§i 
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asume prea multe riscuri, dar 
creat pe baze solide, jocul este 
un FPS "ochei". 

Realizarea sonora §i grafica o 
egaleaza pe cea a unui Gears of 
War, dar lasa sa se intrevada ca 
PlayStation 3 poate multe. Cei 
obi§nui{i intr-ale FPS-urilor nu 
vor gasi nimic ie§it din comun, 
caci Resistance se multume§te 
sa reia acela§i i{e arhicunoscute 
ale genului: arme bine realizate, 
pe care le pofi debloca progre- 
siv, un mod multi foarte distrac- 
tiv... pe scurt, ne ofera un game- 
play arhaic, dar bine compensat 
de intensitatea actiurui. 

Unora le va lasa o amintire 
mai jjtearsa, dar pentru jocurile 
video cred ca inseamna ceea ce 
productiile hollywood-iene in- 
seamna pentru cinema: o dis- 
tractie simpla §i bine realizata 
pe care o ingurgitezi fara sa 
opui rezistenta. 
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Ridge Racer 7 

Numele seriei Ridge Racer s-a Tmpletit cu soarta consolelor Sony. A aparut cate un episod al jocu- 

lui la lansarea lui PS1, PS2 sj PSP. Era de asteptat ca nici de la lansarea lui PS3 sa nu lipseasca 

un nou episod. Daca succesul consolei nu este garantat, al jocului cu siguranta ca e. 

□c 
? 
V 



Icest lucru se datoreaza 
in primul rand re£etei de 
joe nealterate fnea de la 
primul episod: bolizi fantastici 
§i un gameplay arcade pur 
sange. Cei care se a§teptau la 
inova^ii §i la evolufia seriei prin 
eel de-al §aptelea episod al 
seriei, vor fi profund dezama- 
gi|i Noul Ridge Racer nu are 



alte preten^i decat sa aduca 
bucuria curselor pe televizoare- 
le noastre. Jocul ignore orice 
lege a fizicii §i, spre deosebire de 
concurentii precum Project 
Gotham Racing 3, ramane fidel 
gameplay-ului arcade. Ridge 
Racer 7 ramane impasibil s,i la 
influen{ele lui Burnout Re- 
venge, punand un accent mult 



mai mare pe manevrele efec- 
tuate la viteze ame^itoare in loc 
de distrugerea cauzata pe pista. 
In loc de realism §i de un model 
de avarii veridic, producatorii 
au centrat jocul pe drift-uri, 
dandu-i §ansa fiecare jucator 
sa-§i perfeefcioneze abilitaHle in 
cadrul acestei noi forme de area 
urbana. 



Citind urmele de cauciuc ars 

La prima vedere drifting-ul 
pare chiar usor: dai drumul 
acceleratiei §i tragi de volan in 
directfa dorita. Ceea ce face insa 
mecanica de joe interesanta §i 
mai ales distractiva este felul in 
care jucatorii trebuie sa apeleze 
la aceasta tehnica pentru a ter- 
mina cursele. Majoritatea piste- 
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<t,CA LA SPONSOR ACASA S§ fii protejatul 

lor de la inceputul carierei tale 
de pilot i£i rezerva ni§te curbe §i 
cateva viraje pu{in mai stranse. 
Mai incolo, design-ul de nivel te 
for^eaza sa apelezi la drifting, 
distractia incepand abia cand 
e§ti nevoit sa parcurgi o serie de 
viraje extrem de stranse, pati- 
nand dintr-un coll; intr-altul cu 
peste 200 mile la ora, fiind 
inconjurat de 14-15 al^i concu- 
ren^i. Oricine poate sa controle- 
ze ma§ina aflata in derapaj la 
viteza de 90 de mile la ora, pro- 
ducatorii se pare insa ca nu au 
avut rabdare de asa ceva: ori 
inve^ sa faci drift §i la viteze 
ametitoare, ori te la§i de joe. 
Atitudinea radicals nu este 
sustinuta insa de un tutorial 
care sa ajute incepatorii sa-iji 
insuseasca fine^urile meseriei. 
Lectiile de drift constau intr-un 
manual virtual, plin de text sj 
fara poze, fara vreo posibilitate 



vreunei finne aduce anumite avantaje... 

de interactiune. ISna §i s,coala 
de soferi este mai distractiva 
decat tutorialiil din Ridge 
Racer 7. Depinde in intregime 
de tine daca po{i, dar §i cat de 
repede te obi§nuie§ti cu contro- 
lul jocului §i cu lipsa totala a fizi- 
cii. Chiar §i dupa antrenamente 
serioase, numite piste i{i dau 
senzaHa ca au fost spalate cu 
litri de vaselina. Dupa ce ai sub 
stapanire controlul, te vei duela 
mai ales cu cronometrul §i cu 
forma pistei. Adversarii par mai 
degraba un element de decor, 
decat ni§te amenin^ari la adresa 
ta. Cel mai mare pericol il repre- 
zinta parapetul: in stagiile mai 
avansate ale jocului, o simpla 
atingere a paraperului poate 
duce la pierderea cursei. Indi- 
ferent daca acest lucru s-a pro- 
dus din ratarea drift-ului sau 
din cauza unei incercari e§uate 
de a-H ocoli oponentul, poti 



CREMA DE PNEURI PEASFALT DraM ?i nitroul sunt elementele cheie ale acestui joe J 
deja sa §i reporne§ti cursa, 
§tiind ca nu mai ai nicio §ansa 
de izbanda. 

In afara de aceste impedi- 
mente, jocul func$ioneaza lin, 
poate chiar prea lin pentru unii. 
Ciocnirea cu alte ma§ini duce la 
derapari politicoase §i nu are 
nicidecum efecte catastrofale. 
§ofatul in stilul bejivului nu 
face decat sa incetineasca ritmul 
§i eventual sa pierde^i cursa, "-^■'■i^'x'' 

fara sa aiba alte efecte negative 
serioase. Chiar §i dupa cea mai 
salbatica cursa in care ai condus 
fidel spiritului Burnout, ma- 
sjnile arata de parca tocmai 
atunci le-ai fi scos pe usjle 
salonului. 



Varu', ada' nitrou'! 

In afara de drifting, un rol 
deosebit de important il are 
nitro-ul. Acesta se folose§te la 
fel ca in varianta de X360 a epi- 
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sodului anterior. Bara indica- 
toare din col^ul stang al ecranu- 
lui este impartjta in trei zone, 
fiecare dintre eie incarcandu-se 
in timpul drift-urilor. Fiecare 
faza a nitro-ului se controleaza 
separat, astfel nu e nevoie sa 
consumi intreaga rezerva dintr- 
un singur sut. 

Din cauza faptului ca nitro se 
incarca greoi, primele curse vor 
reprezenta un chin pentru a 
gasi strategia corecta intre folo- 
sirea drift-ului §i porhunile 
unde sa o zbughe§ti ca un rino- 
cer cu diaree. Dupa o perioada 
de acomodare insa, te vei 
obisnui cu sistemul sj rareori vei 
mai avea probleme din cauza 
lipsei de nitro. 

Sj ca sa fii motivat sa experi- 
mentezi substraturile artei sofa- 
tului din RR 7, producatorii au 
inclus toate modurile de joe cu 
care-i sade bine unui joe de 
curse modern. Pe langa modu- 
rile singleplayer, exists sj posibi- 
litatea de a-£i masura puterile 
impotriva altor oponenjj - chiar 
daca nu dispui de conexiune la 



internet. Modul split screen, desji 
pare atractiv la prima strigare, 
in realitate, rezultatul e destul 
de urat: texturile isj pierd calita- 
tea, iar framerate-ul scade con- 
siderabil. Astfel, din pacate ce 
putea fi un atu al jocului, se 
dovede§te a h un e§ec. 

Partea online este mult mai 
ingrijita §i mai reusjta. In afara 
de statistici §i clasamente deose- 
bit de detaliate, apar §i diferite 
titluri precum Bounty Hunter, 
Winning Streak sau RS.GP 
Champion. Atmosfera creata 
este unica, dandu-tf impresia ca 
faci parte dintr-o lume speciala 
§i vie a curselor - tocmai ca Fl 
sau WRC. 

Dintre modurile single- 
player se distinge Ridge State 
Grand Prix, mult mai atractiv 
decat simplele curse arcade. De 
fapt, acest mod este inima nou- 
lui episod, unde are loc cea mai 
mare parte a ac^iunii. Intrand in 
rolul unui pilot profesionist, vei 
avea sansa de a-£i etala abilita{i- 
le de spfer in curse ce impan- 
zesc intregul mapamond. 



Inainte insa de a primi o 
masjna cu care sa po^i porni la 
vanatoarea gloriei, trebuie sa 
intri in gratiile unei celebre 
firme producatoare de piese 
care sa-{i devina sponsor. 

Daca reu§e§ti sa-i impresio- 
nezi, vei avea nu doar masjna, 
dar vei putea investi banii 
castiga^i in piese originale din 
ce in ce mai avansate. De aid 
incepe un drum lung sj plin de 
obstacole. 

Posibilitatea personalizarii 
ma§inii este un element nou in 
universul Ridge Racer. Cu aju- 
torul meniului Machine Con- 
nector, pop cumpara §i tuna 
diferip bolizi. 

Optiunile oferite de RR7 
sunt bunicele, incluzand prin- 
tre altele tuning-ul motorului, a 
pneurilor, a suspensiei §i a siste- 
mului nitro. Nu lipsesc nici 
posibilitaple de personalizare 
vizuala, producatorii asiguran- 
du-se ca jocul confine o mare 
varietate de spoilere, jenp, abp- 
bilduri etc. 

Producatorii sus^iri ca Ridge 



Racer 7 confine peste 300.000 de 
combinapi posibile. 

Chiar daca nu este revolupo- 
nara din nici un punct de vede- 
re, Ridge Racer 7 imbunata^eite 
celebra seria de jocuri. In ciuda 
faptului ca nu lipsesc greutafile 
§i noul episod nu este deloc 
prietenos cu incepatorii, valoa- 
rea sa ca joe de curse este incon- 
testabila. Ridge Racer merita 
incercat de orice fan al acestui 
gen de jocuri. 

vAnturache 
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RIDGE RACER 7 




PRO & CONTRA 
O o pnweare po dnsts 
O naiunSrato pcaUM) de poreonalfcire 
O sad de RJuaHtatB spoA 

tutorial nereu^t 
O modul split km epuat 
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SCE Studios San Diego 


Publisher 


Sony Computer Ent 
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Producator Eurocom Entertainment 

=*ublisher Disney Interactive Studios 

Sen Action 
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Shooter 


Termen 


22.05.2007 
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Noua parte din Alone In the Dark ofera o lume in care sa te aventu- 
rezi liber, amestecand elemente de action-adventure cu horror de 
cea mai buna calltate. Pe langa in teractiune totala cu lumea din jur, 
nroducStorii oroniit si un sistem fizic real. 



Jocul ne va duce inapol In tlmp panS in 1911, in perioada celel 
de-a treia cruciade. Intrand in plelea unul asasln vel putea modifi- 
es cursul istoriel. 



PRODUCATOR: EDEN STUDIOS PUBLISHER: ATARI TERMEN: TRIM. 10.05.2007 I PRODUCATOR: UBISOFT PUBLISHER: UBISOFT TERMEN: TRIM. 29.09.2007 




Un nou capltol din vlata plina de aventuri a celebrului vanator de 
demonl, Dante... Al patrulea episod prezinta latura intunecata a lui 
Dante si cum isl intoarce spatele omenlrll. 



Cea mai cunoscuta serie de RPG din istorla consolelor nu putea sa 
rateze posibilitatile oferite de tehnologlile next-gen. Producatoril 
lucreaza la ora actuala la doua titluri prlntre care si FFXIII. 



PRODUCATOR: CAPCOM PUBLISHER: CAPCOM TERMEN: TBA I PRODUCATOR: SQUARE EN1X PUBUSHER: SQUARE ENIX TERMEN: TBA 




Grand Theft Auto isl continua cariera pe consolele Next Gen, punand in scenS o nou8 buca- 
tJca din viata de criminal, avand in centra un tough guy care nu poate scapa de trecutul s3u. 



R3ul va pune stapanire din nou pe lume, iar tu esti slngurul care poate s3 opreasca fortele 
malefice. Fara sa de prea multe detain, producatorii au spus ca noul episod va avea o atmos- 
fera asemanatoare cu fllmul Black Hawk Down. 



PRODUCATOR: ROCKSTAR GAMES PUBUSHER: ROCKSTAR GAMES TERMEN: 19.10.2007 I PRODUCATOR: CAPCOM PUBUSHER: CAPCOM TERMEN: NECUNOSCUT 
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Viva Pinata 



Colorata lume a acestui joe are un farmec aparte care prinde in mreje orice jucator. 

Chiar daca pinatele bogat colorate, vocile cornice sj stilul de desene animate 

se adreseaza unui segment demografic mai tanar, exista un element de design 

care nu tine de varsta: placerea explorarii §i descoperirii. 
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In plus, producatorii au 
inclus atat de multe ele- 
mente preluate din 
genuri de jocuri diferite, incat 
este foarte greu sa defines^ 
apartenen^a lui Viva Pinata la 
grupul jocurilor de strategie, de 
platforma sau de puzzle-uri. 
Cei de la Rare au adus noi pro- 
funzimi §i o complexitate rar 
intalnita in cadrul jocurilor pen- 
tru copii, facand din Viva 
Pinata eel mai bun joe al stu- 
dioului, aparut de cand acesta a 
fost cumparat in 2002 de catre 
Microsoft. 

Vizlte prin vecini 

Format din imbinarea lui 
The Sims, a lui Lemmings §i a 
lui Zoo Tycoon, Viva Pinata se 

distinge ca un joe aparte care se 
adreseaza jucatorilor indiferent 
de varsta. Totul incepe cu un 
petic de pamant, plin de gu- 
noaie §i buruieni. Primind o 
lopata batrana mostenita parca 
de la Horea, Clo§ca §i Crisan, te 
transformi intr-un teran verita- 
bil: itj cureti mo§ia de reziduuri- 
le nedorite, tai iarba, ari solul 
etc. Scopul activitatilor agrare 
este transformarea proprietafii 
tale intr-un paradis ce atrage 
piiiatele, precum apa cu zahar 
mu§tele. Aidoma animalelor 
reale fiecare dintre creaturile 
din joe au propriile nevoi. Pe 
masura ce reu§e§ti sa le indepli- 
ne§ti, vor fi din ce in ce mai 
incantate de gradina ta, in cele 
din urma luand decizia sa se 
stabileasca definitiv pe gazonul 
tau. Procesul consta din trei 
pas,i: piiiatele prima data va vor 
da tarcoale gradinii, apoi vor 
face o vizita §i, daca ce vad le 
este pe plac, vor deveni rezi- 
dentj. 

Odata devenite chiria§e per- 
manence, pinatele primesc 
culoare, schimbandu-§i aspec- 
tul de mim alb-negru intr-un 
inveli§ pastelat caracteristic 
jucariilor populare de peste 
ocean. La fel ca in realitate insa, 
diferitele specii de pinata s-ar 
putea sa nu se prea injeleaga §i 
sa inceapa scandaluri locale. In 



asemenea situatii e destul de 
greu sa fii impartial avand in 
vedere, faptul ca animalele din 
joe sunt care mai de care mai 
dragala§e §i te ata§ezi foarte 
repede de vreunul sau altul. 
Alte pinate sunt mai prietenoa- 
se §i compatibile, incantand 
jucatorul cu scene idilice in care 
se fugaresc §i se joaca prin gra- 
dina rupta din paradis. 

Posibilitatile de a interac£io- 
na cu proteja{ii tai sunt multi- 
ple: po£ sa-i botezi dupa propri- 
ul plac, po£i sa-i determini sa 
intre in rela^ii amoroase pentru 
a asigura viitorul speciei §i in 
cele din urma po£ sa-i imbraci 
cu diferite accesorii care mai de 
care mai hazlii. 

La nevoie po£ sa-i vinzi sau 
sa le curmi existen^a cu lopata, 
transformandu-i intr-o cascada 
de dulciuri. Deoarece, nu exista 
un scop bine definit in afara de 
a deveni eel mai bun gradinar 
care a existat vreodata, pol? sa 
faci ce vrei cu gradina ta §i cu 
locuitorii ei. Aceasta libertate 
complete asigura un grad de 
rejucabilitate deosebit de mare, 
dar §i faptul ca doi jucatori nu 
au §anse prea mari ca sa aiba 
gradini identice. 

Descoperirea copiiariei 
pierdute 

In Viva Pinata intotdeauna 
ai ceva de facut, sarcinile fiind 
atat de variate incat complexita- 
tea jocului intrece cu u|urinte 
orice joe Tycoon vazut pana 
acum. Pentru a evita plictiseala 
care se poate instala in popula- 
rul gen de jocuri, producatorii 
s-au gandit ca in fiecare mo- 
ment sa fii confruntat cu provo- 
cari noi §i descoperiri proaspete. 
Vor fi insa purine momente in 
care sa nu §tii de ce sa te apucir 
jocul incurajeaza descoperirea 
lucrurilor noi, printre altele §i 
prin intermediul sistemului de 
evolutie. Pentru fiecare sarcina 
dusa la bun sfarsjt prime§ti 
puncte de experien|;a. Odata cu 
atingerea de noi niveluri apar 
elemente de gameplay noi, 
pinate noi §i provocari din ce in 




'l.CASA MEA, CETATEA MEA Fiecare animal dispune de propria regedinta unlca 




PUN DE CULOARE Nu exista altjoc care s5 fie mai colorat sau mai plin de VJatj j> 




. LACUMPARAWRI Dlversele magazine din oras te ajuta sa-ti multumesti protejatii 




DANSUL FERICRII Fiecare romanta reusita se termina cu un dans comic tJ> 
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^LA TAIFAS Subiectul sedintei de azi este 
ce mai solicitante. Anumite 
pinate i§i baga nasul la tine prin 
gradina doar daca ai ajuns la un 
anumit nivel de experien^a sau 
daca dispui de un anumit obiect 
care se ca§tiga in urma indepli- 
nirii anumitor condiHi. Lista 
accesoriilor sj posibilitaljlor de 
combinare a acestora este eel 
pufjn la fel de impresionanta 
precum varietatea sj numarul 
obiectelor din The Sims. 

Nu totul este insa roz sj un 
tur nesfarsjt de bucurie. In joe 
exista sj lucruri care irj pot inhi- 
ba evolu^a. Printre acestea se 
numara luptele deja amintite, 
bolile care irj pot afecta proteja- 
$ii, structura lanlului trofic in 
care vulpile de exemplu ma- 
nanca iepurasji, respectiv dife- 
ritele creaturi daunatoare care 
aduc haos sj distrugere in 
Iumea ta. In categoria din urma 
se incadreaza liliecii care se 
hranesc cu dulciurile ce circu- 
la prin venele pinatelor sau 
melcii care mananca semin- 
tele sj lasa in urma bomboa- 
ne care ii imbolnavesc pe 
locuitorii 
gra- 



teoria unui anume cercetator Darwin 
dinii tale. Densitatea aparirjei 
problemelor a fost sincronizata 
cu nivelul jucatorului: cu cat 
evoluezi, cu atat mai dese sj mai 
grave devin amenintarile. 
Astfel, incepatorii nu se vor 
simrj ingropa{i in probleme, in 
timp ce jucatorii mai avansafi 
vor avea parte tot timpul de o 
provocare noua care sa le men- 
£na interesul viu. La un mo- 
ment dat vei ajunge chiar sj la 
ni§te decizii cruciale in care va 
trebui sa hotarasti ce pinate sa 
sacrifici pentru a-{i putea pastra 
controlul gradinii. 

Aceste momente ale game- 

play-ului par pu^in ilare. E ciu- 

dat sa vezi ca decesul pinatei 

tale favorite se produce printr-o 

explozie de dulciuri, 

toate celelalte 

creaturi 



PEISAJE IDIUCE Convietuirea nu este Tntotdeauna usoara Tntre erbivore si carnivore ,9 
aruncandu-se asupra ramasjte- Totul se limiteaza la comparatii: 



lor. E la fel de ciudat sa vezi 
pinatele vanandu-se intre ele §i 
mancandu-se de vii. in pofida 
acestor aspecte, gameplay-ul 
este placut sj antrenant, oferind 
distracrje de lunga durata tutu- 
ror celor care se hotarasc sa-1 
incerce. 

Haos Tn paradis 

Printre aspectele dezamagi- 
toare ale jocului se numara 
posibilitatile limitate ale jocului 
in cadrul Xbox Live. Este de 
int,eles ca, din cauza categoriei 
de utilizatori mai tineri, a fost 
nevoie de anumite limitari, dar 
posibilitaple de Xbox Live au 
fost ciuntite prea mult de pro- 
ducatori. 



cine are cea mai valoroasa pina- 
ta, cine dispune de cea mai fru- 
moasa gradina, cine a reusjt sa 
creasca cele mai multe pinate, 
cat de repede sj-a atins scopuri- 
le etc. In afara de compararea 
datelor statistice, mai po^i trimi- 
te amicilor prin serviciul postal 
inclus in joe lazi umplute cu 
bunatar^le crescute in gradina 
ta. In cutie se pot include pana 
la cinci obiecte de acelasj fel, 
fara posibilitatea de a le combi- 
na intre ele. De exemplu, daca 
ai pus intr-o cutie trei morcovi 
crescu^i de tine, nu mai e loc §i 
de o floare sau o pinata draga- 
la§a. Destinatarul nu va §ti ce 
are in cutie pana nu o deschide. 
De con^nutul este o pinata cu 
care nu ai avut inca de-a face, 
aceasta va deveni automat 
locuitoarea gradinii tale sj vei 
primi aceeasj cantitate de 



■ 



puncte de 
experien(;a de 
parca ai fi 
lucrat din greu 
ca s-o a tragi. 
Daca in schimb 
e o creatura dau- 
natoare, aceasta 



. * 
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va incepe sa-^i dis- 

truga gradina. Kina nu ai 

deschis coletul, po£ sa-1 trimiti 

inapoi expeditorului, ori poji 

sa-1 trimi£ mai departe la un alt 

prieten. 

Un alt minus al jocului este 
tutorialul cam sumar. Chiar 



daca se adreseaza copiilor, 
partea introductiva explica 
lucrurile de parca ar presupune 
din start ca jucatorul e matur 
sau are niscaiva experien^a cu 
astfel de jocuri. Multe dintre 
informatiile vitale se regasesc 
numai in jurnal, explorarea §i 
folosirea caruia nu este o sarci- 
na foarte usoara pentru un 
copil. In plus, sistemul de 
management al resurselor devi- 
ne solicitant pana §i pentru un 
jucator cu experien^a. Nu polj 
cere unui junior sa se descurce 
cu stagiile avansate ale jocului, 
asta daca ajunge pana acolo. E 
pacat, mai ales ca pinatele cele 
mai interesante ca Cinnamon- 
key sau Horstachio apar spre fi- 
nalul jocului, mul£i novici ra- 
tand o mare parte a distrac£ei. 



sfera ta de influenza se limitea- 
za la propria gradina, vei obser- 
va ca intreaga lume din jur este 
vie. Copacii §i florile se Snal^a 
dupa razele soarelui in timp ce 
pinatele se joaca in jurul lor toc- 
mai ca ni§te copii neastampa- 
ralj. Chiar §i dupa o zi exaspe- 
ranta, ajunge o singura privire 
asupra lumii de joe §i omul se 
simte mai relaxat §i mai pu^in 
apasat de probleme. Multora 
nu le place grafica atat de colo- 
rata sau stilul de 
benzi desenate 
dus la extrem: 
un joe ca Viva 
Pinata nu 

poate fi insa 
imaginat altfel. 
Stilul draga- 
las. nu se rezu-. 
ma insa la par- 
tea video. Di- 
feritele sunete 
scoase de pinate se 
transforma intr-c 
ambian^a placuta, in 



special pe un sistem de sunet 
5.1. inconjurand gradina, se pot 
auzi tot felul de zgomote sj 
sunete care contribuie la iluzia 
de gradina vie §i la atmosfera 
placuta. Vocile de copii din 
serialul de desene animate 
omonim au fost inlocuite cu 
sunete de animale care sa se 
potriveasca mai bine cu temati- 
ca jocului. Aceste sunete nu 
prea exagerate tin loc de muzi- 
ca din joe. Povestea se prezinta 
sub forma unor file de poveste 
din jurnal §i, datorita libertatii 
de joe §i placerii descoperirii de 
lucruri noi, Viva Pinata e un joe 
remarcabil §i deosebit de dis- 
tractiv. Nu se ia in serios la fel ca 
Gears of War sau Lost 
Planet, §i nici nu se adresea- 
za aceleia§i categorii de 
jucatori. Viva Pinata e 
un joe ce merita incer- 
cat indiferent de 
kvarsta, pastrandu- 
§i farmecul in timp. 

VAMTURACHE 




Extre 



•tH Planet: 
dition 
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iciodata nu as fi crczut 
nM ca impuscatul de insecte 

uriase poate fi asa o dis- 
tractfe. Din primele momente 
de joe sjiam ca ma va a§tepta 
ceva grandios. Dar ce? Hm... 
Auzisem eu de Lost Planet pen- 
tru Xbox360 sj stiam c3 a fost 
laudat in lumea intreaga, dar 
scepticismul meu nu 1-a imbra- 
Ijsat cum trebuie. Sa omor eu 
ganganii uriase? Ce-i jocul 5sta? 



Copie dupa execrabilul Star- prieteifcasa, pe nume E.D.N. ■ 

ship Troopers? Intr-un final, III. Oamenii au parasit Terrain 

inserez DVD-ul in consola, '» au purees la, explorarea sj colo- 

strang bine controller-iil intre nizarea altor planete. Una din 

degete sj pornesc jocul-fleaici aceste planete este E.D.N. 111., o 



i planeta arctica, unde viaja nu 

antrenante si distractive TO ore parea posibila, iar descoperirea 

din anul 2007. unei noi rase extraterestre 

ingreuneaza sj mai mult situa- 

tia. Este vorba de rasa Akrid, 

Suntem in viitorul nu foarte niste insecte extrem de nume- 

apropiat, pe o planeta nu foarte roase sj extrem de agresive ce 



degete si pornesc jocu]^ 
incolo, au urmat 
antrenante si distractive 
din anul 2007. 



IPM 
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premise banal 



leaza o ave 
■flare 



este unul lin sj pornesje de la 
imisesein^repatrundla 
"iuneceititaie 
glorioase aause 
fi sunt bine meritate. 
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insectelor §i de clima ce nu per- 
mite o via^a usoara, s-an decis sa 
paraseasca planeta inspre alte 
vaste orizonturi. Ca{iva fellows 
mai bravi, printre care sj catfva 
savan$, au acceptat provocarea 
de a duce aceasta lupta sisifica 
cu insectele sj a-§i dedica via(:a 



ince afca dm rasputen sa e\ 
Cer- teze respective resursa. 



este sansele de caplurar 



energie termica ce poate hrani 
cu us.urin£a generatoarele oa- 
menilor §i poate incarca costu- 
mele de protectfe ale celor ce se 
aventureaza in temperaturile 
inumane ale planetei. Asa ca, 
aceste vagi urme de rasa umana 
ce inca mai locuiesc planeta, 



ripde insecte su 

infime. Print re a 

afli §i tu, Wayne, 

care dintr-un plu to 

is.i indeplineste ordiriele date de 

superiorii sai. Wayne este inso- 

tjt de tatal sau, comandant 

aprig in o§tirea oamenilor, ce ar 
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trebui sa puna capat terorii pro- 
vocate de insectele Akrid. Dar 
intr-o zi extrem de ghinionista, 
misiunea in care plutonul tau se 
aventureaza prin teritoriu 
Akrid sfarse§te fara happy-end, 
deoarece o insecta de marimea 
uniii bloc de 6 etaje se hotaraste 
sa isj inceapa micul dejun cu o 
portje de militari. 

Dupa o lupta crancena sj o 
retragere dezastruoasa, tot plu- 
tonul este macelarit, mai putin 
tu, Wayne, care prin minune ai 
fost inghijit de zapada sj nu de 
gura insectei. 

Salvat de unul dintre cerce- 
tatorii de pe H.D.N. Ill, te 
treze§ti intr-o infirmerie, amne- 
zic §i cu o porta insarjabila de 
razbunare pe Green Eye, insec- 
ta ce ti-a rapus tatal. 

Si iata-ne trecuti de prima 
misiune a jocului (care tjne si loc 
de tutorial) si de primele cine- 
matici introductive. Bine ati 
venit pe planeta de gheata! 

Pune{i-va Centura de sigu- 
ranta, deoarece actjunea sj sus- 
pansul sunt la ele acasa. 



Lupta nu pare deloc u§oara, 
deoarece, pe langa razboiul 
etem intre oameni sj insecte, 
primii se mai sj ucid intre ei. Un 
anumit grup de oameni, auto- 
proclamati "snow-pirates", s-au 
desprins din aceasta grupare 
dornica de colonizarea planetei 
sj due o lupta haotica impotriva 
a tot ce exista in jurul lor. De 
dragul artei, voi divulga cateva 
elemente ale story-ului ca sa 
intelegetj mai bine atitudinea 
lor nihilista, 

Cu multj ani in urma, cand 
primele incercari de colonizare 
a planetei an es,uat, oamenii au 
urcat la bordul navelor lor spa- 
tiale sj, fugind de furia insecte- 
lor s-au decis sa paraseasca pla- 
neta. Catjva dintre acesjia nu au 
fost indeajuns de rapizi si nu au 
ajuns in limp la nave, a$a ca, 
fara nicio remuscare, norocosji 
pasageri i-au abandonat pe pla- 
neta, fugind miselesje din calea 
pericolului. 

Cei ramasj, traumatizati de 
cele intamplate, au prins o ura 
colosala fata de cam toate fiinte- 
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le din jurul lor sj s-au pus pe 
lupte de gherila cu torj cei care 
le deranjeaza siesta arctica. 
Ascunzatorile lor sunt plasate 
taman in apropierea cuiburilor 
de Akrid, tocmai pentru ca o 
posibila intalnire cu alte persoa- 
ne sa fie de-a dreptul imposibi- 
la, dar sj pentru a fi siguri ca 
sunt protejatj de intrusj, spioni 
sau alte finite doritoare de 
negocieri mai mult sau mai 
putjn pacifiste. 

Revenind la bravul nostru 
Wayne, haideji sa aruncam o 
privire in ograda actjunii pro- 
priu-zise. Cu blood-lust-ul la 
maxim sj cu un machine-gun 
incarcat, el este pregatit sa dea 
de furca oricarei nevertebrate ce 
ii iese in cale. 

Logic, cercetatorii vorsa pro- 
fite de furia lui oarba sj ii vor 
incredinta tot felul de misiuni 
cu care numai un sinucigas, ar fi 
de acord. El, bineinteles, le va 
accepta cu o ardoare de spartan, 
nepasandu-i de riscuri, manat 
fiind doar de setea pentru 
sange de insecta Akrid. Astfel, 
cu amintirea raposatului sau 
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tata in minte, omul isj incepe 
aventura... s.i macelul. 

Aho, aho, copii de daci! 

Inca din prima secunda de 
joe, adrenalina pulseaza in noi. 
Arsenalul nostru este limitat, 
dar suficient. Se ia o bucata de 
machine-gun, un shotgun, un 
sniper, se presara cu 3 tipuri de 
grenade sj se toarna o porjie 
mare de gatling-gun furat de pe 
platforma unui robot. Rezul- 
tatul se trimite intr-un cuib de 
Akrid sj in cateva secunde se 
serve§te intregul carnagiu. La 
cald. Desj machine-gun-ul este 
mai mult decat suficient pentru 
oriee situate, Capcom ne-a 
binecuvantat cu inca niscaiya 
arme bonus, pentru a intrejine 
atmosfera sj a nu face jocul plic- 
tisitor. Shotgun-ul este de-a 
dreptul divin la distance scurte 
sj opre§te cam orice atacator 
prea violent. Sniper rifle-ul este 
eficient doar impotriva infante- 
risjilor, personificatf in cazul 
nostru de snow-pirates. Range- 
ul pu§tii este incredibil, asa ca 
putem curaja o tabara de snow- 
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pirates intr-un minut, inainte 
de a ne aventura prin nu sjiu ce 
cladiri parasite, dar aparent 
pazite de oameni. Grenadele is.i 
fac §i ele apariHa in arsenalul 
nostru: cele normale, pe care le 
aruncam sj asteptiim sa faca 
bum-bum, sticky ce sunt ideale 
impotriva robojjlor sau a gan- 
ganiilor gigantice sj, nu in ulti- 
mul rand, cele de plasma care 
scurtcircuiteaza robotji din 
imprejurimi sj electrocuteaza 
mortal toJi mercenarii sau toata 
satra de snow-pirates care a 
indraznit sa ne deranjeze. 
Aceste bombe se umfla intr-o 
secunda sj se transforms intr-o 
figurina plastificata sub forma 
de insecta Akrid. Confuzia li- 
ghioanelor este garantata. Daca 
arsenalul sau munitja vi se par 
incomplete, atunci aflatf ca noi 
aditji se pot lua de pe tot parcur- 
sul nivelurilor cu ajutorul unui 
grapling hook, cu care ne 
putem catara pentru a atinge 
locuri altfel inaccesibile. Acest 
instrument este o minunatie sj 
unui dintre punctele forte ale 
jocului. Cat.ararea nu se va face 
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doar pentru bonusuri, ci sj pen- 
tru locate mai buna din care 
sa aruncam cu grenade in gan- 
daci, sa imparjjm plumbi sau 
pentru orice alt motiv tactic 
ce ne aduce superioritate in 
omniprezentele situatii de ' 
lupta. Un detaliu atat de mic 
face diferen^a in joe. Dar sa 
revin la pac-pac sj alte bunata- 
(uri complementare lui. De 
exemplu, eroul nostru are inte- 
grat in brat un dispozitiv ce 
atrage caldura emanata de 
insectele ciuruite de noi. Acest 
dispozitiv, pe nume Thermal 
Engine (pe scurt T-Eng), ne tine 
in viata pentru ca planeta este 
extrem de neprietenoasa cu 
orice vietate. Caldura din acest 
T-L : ng este in continue! scadere, 
iar noi avem obligaHa de a ucide 
pentru a ramane in via(a. Cand 
caldura este la zero via(a noas- 
tra va cobori rapid sj ne vom 
transforma, la randul nostru, in 
cadavru inghetat. De aseme- 
nea, acest T-Eng folosestc si 
drept armura, deci, inainte ca 
via^a sa ne fie pusa in pericol, 
energia, respectiv caldura din 1- 
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Eng se va diminua atunci cand sunt un adevarat spectacol de 

vom primi damage. Singura for^a in fata oricarei provocari 

sursa de caldura, in afara de cea pe care ne-o arunca planeta de 

a cadavrelor (de oameni sau gheafa. Desj se mi§c3 destul de 

insecte, depinde ce omoram in incet, ei sunt insofiti de un fire- 

acel moment), sunt data postu- power pe masura, adica dona 

rile. Acesti mici stalpi vor trebui anne: de obicei este vorba de 2 

activafisjnevordaodozabuna gatling-gun, o versiune mult 

de caldura pentru a necontinua mai devastatoare a machine 

calatoriile. gun-ului. Dar aceste arme pot fi 
inlocuite de unul sau chiar 
doua rocket launchere devasta- 

In randurile urmatoare i§i toare, indiferent de adversarial 

gasesc loc de lauda prea-iubite- care ne sta in fata. Daca folosifi 

le VS-uri. Nu, nu e o firma de un gatling gun sj un rocket 

electrocasnice, ci e este o pre- launcher, avert un firepower 



scurtare de la Vital Suit. Acest 
Vital Suit nu este altceva decat 
un robot destul de marisor care 
ne va facilita plimbarea prill 
universul Lost ___ 

Planet. Ace§ti 
robo£i 
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echilibrat cu care va putefi des- 
curca in orice situate. In acest 
lei, s,liti ca misiunea are din start 
o sansa imensa de reusjta. In 
cazul in care trebuie sa stra- 



batem distance man, 
avem la dispozifie un 
al doilea model de 
Vital Suit. Acesta, desj 
* este insotit de un sin- 
gur loc de arma (deci 
atenHe la ce arma 
atasati), se poate trans- 
forma intr-un snow- 
mobile destul de 
■^ rapid; acesta este 
mai mult decat util 

\fV\ ^ ac '^ ^ e p'' ,saiea 

wK-kV noastra depinde 
de viteza sau 
daca nu avem 
chef sa macelarim 
hoarde de insecte 
pentru a ajunge la 
^s^ , obiectiv. Cum intot- 
deauna vom avea 
diferite posibilitali de a 



completa o misiune, adifia aces- 
tor robofi este o idee extrem de 
binevenita. 

Pentru ca Lost Planet sa nu 
vi se para un joe a§a de usor, 
producatorii s-au gandit §i la 
nis,te bo§i de nivel. Din nou, dis- 
tractia e garantata. Fiecare nivel 
e presarat cu o insecta (sau 
robot, depinde de situate) ce va 
trebui sa fie rasa de pe aceasta 
planeta. Desj luptele nu sunt 
grele, iar punctul lor slab e 
intotdeauna la vedere, aceasta 
schimbare de pas este una pozi- 
tiva. As,a ca, intr-un final, adu- 
nam franturile din capitolele 
precedente s,i dam de o piatra 
de capatai in domeniul jocurilor 
pentru Xbox360. 



Capcom ne prezinta cu 
ardoare un third person shoo- 
ter de toata frumusetea. Acfi- 
unea e bestiala, adrenalina fiind 
extrem de ridicata cam in orica- 
re parte a jocului. Grafica nu 
inceteaza sa ne uimeasca nicio 
dipS. Fiecare explo/ie, fiecare 
urma de bocanc din zapada, fie- 
care centimelru de materie 
Akrid, toate elementele sunt 
redate grafic intr-un mod splen- 
did. Sunetul este pe masura. 

Muzica se potrivegte perfect 
cu ambienlul, vocile nu par 
deloc "statute", iar sunetul 
armelor chiar te face sa te simH 
pe campul de batalie. Game- 
play-ul este unul simplu, dar 
extrem de eficient. Chiar daca 
Lost Planet este primul joe de 



Xbox360 pe care il incercafi, va 
asigur ca va obisnuifi cu stilul in 
mai putiri de un sfert de ora. 
Desj durata de joe nu este exa- 
gerat de lunga, fiecare misiune 
va va fine in priza. 

De asemenea, daca nu mai 
incapefi in singleplayer, puteti 
sa dal;i buzna pe Xbox Live §i sa 
va macelarifi, fara lag, cu a\[\ 
jucatori de pe alte meleaguri, 
alte tari sau chiar alte continen- 
te. Pe scurt, este unul din cele 
mai bune jocuri ce a intrat pe 
taramul lui Xbox360. 

Acfiunea este exceptional^, 
decorurile sunt un festin adus 
retinei, iar sunetul este o adeva- 
rata imbiere a timpanului. 

De credefi ca ritmul vostru 
cardiac este slab, punefi mana 



cu incredere pe controller-ul de 
Xbox360 .si f^i gata sa pasjti in 
carnagiul de gheaja pe care 
Lost Planet: Extreme Con- 
dition il are de oferit! 
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RPG-ul celor de la Reality Pump vtea sa ne provoace o experieirta cu totul 
noua pe Xbox360 inti-o lume medieval fantasy. Luptele si designul , spun 
production i . vor ridica noi standaide in domeniu. 



Una din cele mai asteptate portari de pe PC pe consols de anul acesta. 
Dupa o reusita a celor de la EA cu lad OTThe Rings: BFME2, ei isl vor incer- 
ca din nou norocul cu o strategle pe controller de Xbox360 



PRODUCATOR: REALITY PUMP PUBLISHER: SOUTH PEAK INTERACTIVE PRODUCATOR: EA GAMES PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS 

TERMEN: TRIM. 09.05.2007 TERMEN: TRIM. 11.05.2007 




Irrational Games 

2K Games 

FPS 

14.08.2007 



Producator 
Publisher 
Sen 
Termen 



Midway 

Midway 

Action 

14.09.2007 




3 roducator 
Publisher 
Sen 
Termen 



Ubisoft 

Ubisoft 

Sport 

25.05.2007 



Mass Erect este o bomba de Joe, exclusiva pentru Xbox360, creata de mai- 
nile dibace ale cetorde la Btoware. Jocul in sine va tl un action-RPG cu multe 
etemente science-fiction. 



PRODUCATOR: BI0WARE PUBLISHER: MICROSOFT TERMEN: 25.05.2007 



Noua progenitors a seriei ne va invata inca o data cum sa omoram bieti tre- 
caTorl pe strada si arte acte grave si teribiliste, dar de data aceasta intr-o 
grafica next-gen. 



PRODUCATOR: ROCKSTAR GAMES PUBLISHER: ROCKSTAR GAMES 




Noua aparitie a celor de la Ubisoft promite si fie o adevarata oazS de actiune. Desi Initial acest 
project era doar pentru PS3, producatorii s-au gandit sa mareasca piata de destacete si pentru 
Xbox360 



PRODUCATOR: UBISOFT PUBUSHER: UBISOFT TERMEN: 29.09.2007 



Alin Cel Treaz va Tncerca sa ne sperie in ereatia celor de la Remedy. Jocul se doreste a tl un 
thriller ce ar trebui sa ne ti na cu sufletu I la gu ra pe tot parcu rsul. Trebuie amintit faptul ca Alan 
Wake pare afi eel mai Important joe in care dclul 2i-noapte chiarareo important^ majora. 



PRODUCATOR: REMEDY PUBLISHER: MICROSOFT TERMEN: 19.10.2007 
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Accesorii pentru Wii 



Contact MYSHOP: 0720/400.336 



li-riii-i1-i>Vi J >l 

I PRET 34,99 euro (sau aprox 120 lei) 



hiardaca consola Wii nu 

prea se gases,te in maga- 

zinele de spccialitate, se 

poate comanda sj intr-o zi son 

doua poate ajunge 



langa televizorul tau 
CRX LCD sau plasma. 
Dar pana atunri, ca ai consola 
(iri ba, ne-am gandil ca li-ar 
prinde bine sa ili prezentam 
cateva accesorii ideale pentru 
jiicuri precum Wii Sports cat §i 
cele care necesita un volan. 
Accesoriile pe care urmea/a sa ti 
le pre/int le-am testa t limp de 
cateva ore y sunt mai mull sau 
mai pulin utile... asta depinde 
tie gusturile fiecaruia. 



Sports PACK de la JOYTECH 
Acest pachet include o crosa 
de golf, mini "racheta" de tenis 
sj un volan care se adapteaza la 
telecomanda Wii. Aceste acce- 
sorii iti faciliteaza jocul mai activ 
pe consola Wii. Spre exemplu, 
in cazul unui joe asemanator ca 
Need For Speed: Carbon, cu 
ajutorul volanului vei conduce 
mai us,or bolidul din cadrul 
jocului. Si vei simtii mai bine 
puterea acestuia. Problema 
tuturor volanelor pentru conso- 
la Wii este ca ele nu au un ax pe 
care sa se fixeze, de aceea, dupa 
ce am jucat NFS: Carbon cca. 20 
minute, bralele imi erau obosi- 
te. Bineinteles, la fiecare izbire 
de pereti telecomanda consolei 
Wii vibreaza, impactul deve- 
nind aslfel mai aproape ^ 

de realilate. I'robabil ^ 
ca daca ar incepe cur- 
si.inl.ii scoala de soferi pe 
aceasta consola, in realilate ei ar 
conduce mull mai bine. Hi bine, 
este o idee, insa daca aveli oca- 
zia sa testatj volanul consolei 



Wii, va rog sa nu ezita^i! 

JOYTECH vs. BigBen 

La fel ca Joytech, BigBen este 
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FIXAREA TELECOMENZI! in volanul produs de compania JOYTECH 
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TENIS CU RACHET I grea de la BigBen 
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o companie i are produi e diver- 
se accesorii pentru consols Wii 
si mi numai. ( umparand "ra- 
c heta" de lenis produsa de Joy- 
tei li i u <<-,i fabricala de UigBen, 
l«ii s,i va spun i.i rachela" 
BigBen .in- un nivel mai ridical 
1 1 1 •< . 1 1 1 eadela loylei h,sjin plus 
are n pl.is.i dinlr-un plastic 
transparent de < uloarealbaslita - 
se poale observa si in pn/,i. 
"Rat heta" BigBen, este mai 
si in timpul joi tilui ili i onferiji o 
lovituni mai exacta decal uea 
produsa de Joytech. "Rachejta 
Joytech este mull mai usoalra, 
iar daca" prefer! sa" joci lenis pe 
consola Wii cu o rai heta uy i.ir.i, 
ei bine, aceasla ar ti all 
polrivita. Cel nidi usor i- sa jj » i 
U-nis I.ir.i nil inn ai ( esoriu de 
acest gen, pentru ca lelecoman- 
da Wii este logh mai u - iai 
s<i fie pu/itiiiii.il.i in 'ii lul .!•- Mp 
racheta produs fie de Joyleth 
s.iu BigBen. Acum, guslurile nu 
si- discuta, in -i dai -i vrei 
(i parfida 'I'- leni pi- Wii, e bin'- 










ra< hetele produse de Joylei li ji 
BigBen. 

Mergem mai deparle i 
i rosa ili- gull de la Joytech - c-st<- 
mai si uri.i, mai puiin finisata i .1 
i ea ii'- I.i Higlien si mai u >i lara 
Mie ini-.i pla< ul mai mull ■■. ji « 
golf pi- Wii c n cnjsa UigBeji, dar 
1 1 ilografiilc din articol iluslrea/a 
j'Kiil ui ambele cro u 



I h- \ynr. ambele pai hi le au 

puiK !>• iorli- si ski!"', -pr iii- 

plu, se poate spune '.i BigBen 
pn 'iiM e .1' 1 '• 1 'i'ii inn.'. ■ 
dard n'iii.ii dci alitate/insa prt*- 
lul ,k --tii> 1 '.I' hel •■ i'- • 11 ■ .--. a 
mai w iimp dei al eel .il |i , 
I'.n hetul Joytei li in< lude mai 
multe .1' ' e orii fata de BigBen 1 
pe Hi-. 1 upi'.. il pni.-ii run 
In. til'. 1 ni .•■•:.; ' :■ isebire 
de BigBen 1 are nu 1 r" I 

•I I.I II' .1 Hi '-if.:, aU ■ • I 

putin i-u nu .im va/.ul 

.1' I '■ ' .III II: ,'|i.:}'. :/!.'. '-I-- I 
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Indiferent ca sunteti fani sau nu ai jocurilor eg ma§ini, cu siguranja aji pus mana 

pe acest titlu arhicunoscut. Poate v-a placut, poate nu, sunt sigurtnsa ca 

introducerea lui Carbon pe Wii este un eveniment important pentru consola japoneza 

§i al ei controller. In cele ce urmeaza vedem ce au reusjt sa faca . 



Bn caz ca totusj nu ati pus 
mainile pe Need For 
Speed: Carbon pana 
acum, vom face o scurta retros- 
pectiva prin lumea lui Palmont 
City. J'me$ rninte Most Wan- 
ted-ul? Acel joe dragalas, de 
curse din celebra franciza EA, 
care, cu o grafica ce tragea spre 
sepia, §i ni§te urmariri cu 
masmile de police ce te faceau 
sa tragi pe dreapta, la propriu, a 
reusrt sa impuna cateva stan- 
darde pentru aceasta serie. Dar 
Need For Speed: Carbon a 
deraiat un pic de la idee, imbu- 
natafind unele capitole, pe alte- 
le lasandu-le de izbeli§te. In 
Carbon, grafica este la fel de 
stralucitoare ca un festival 



anime imbracat doar in culori 
fosforescente, durata carierei 
singleplayer fiind destul de 
scurta, iar cursele cu polifia mai 
plictisitoare decat condusul 
unui Oltcit. In ce puncte a exce- 
lat Carbon? fai, autosculptul, 
celebra unealta de personaliza- 
re a fiecarei bucaiele de echipa- 
ment sport pe care o ata§am 
ma§inii. De asemenea, nu pu- 
tem neglija nici modul multi- 
player, caci acolo distractia jocu- 
lui se tripleaza. Cursele cu prie- 
tenii sunt un prilej de sarbatoa- 
re, toate oferind un remediu 
bun impotriva plictiselii. Putem 
sa facem poze cu care sa ne lau- 
dam pe net cu bolidul nostru 
tunat §i cate §i mai cate. 



Direct Tn miezul problemei 

Kra sa mai pierd timpul, 
intru abrupt in cele mai mari 
neajunsuri ale acestei adaptari a 
lui Need For Speed: Carbon 
pentru Wii. Voi incepe de la cele 
mai putin grave, ajungand la 
cele de-a dreptul frustrante. Pe 
un demn loc trei, avem de-a 
face cu grafica. Toata lumea stie 
ca Wii-ul nu a fost facut pentru 
a pune accentul pe grafica, 
totusj, la efectele grafice inte- 
grate in Call Of Duty 3, puteau 
face ca grafica sa fie macar la fel 
de decenta (desj parca prea 
colorata) precum cea a versiunii 
pentru PC. Nu putem spune ca 
avem de a face o grafica spalaci- 
ta sau slaba, dar parca jocul lasa 



impresia ca se putea mai mult. 
Pe un veritabil loc doi, suntem 
socafi de lipsa multiplayer-ului. 
Desj Carbon nu este un titlu 
prea stralucit printre jocurile de 
curse, varianta online este un 
dezmat total! Cu acest grav nea- 
juns, jocul deja are jumatate din 
farmec aruncat la gunoi. Reju- 
cabilitatea in acest caz se aplica 
doar daca suntefi curio§i de 
toate tipurile de ma§ini, din mai 
multe ipostaze. Sau, aceasta 
rejucabilitate ar mai putea inter- 
veni in c&teva cazuri, ce-i drept, 
rare. Mai exact, pasjm spre nea- 
junsul numarul unu' al lui 
Need For Speed: Carbon, ni- 
meni altul decat controlul. In 
acela§i timp, noul tip de control, 
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ii va putea {ine in frau pe fra^ii 
no§tri mioritici care sunt abia la 
inceputul festinului pe care il 
ofera gameplay-ul consolei Wii. 

Dureri de incheietura 

La o privire mai atenta arun- 
cata in ograda controlului din 
NFS: Carbon, vedem ca produ- 
catorii ne imbie cu aproximativ 
cinci stiluri de control cu wiimo- 
te-ul. Am incercat sa gasim unul 
acceptabil pentru toata lumea, 
dar, din pacate nu exista asa 
ceva. 

Fiecare din moduri seamana 
intre ele. Voi incepe cu eel setat 
din fabrica. Pur sj simplu fcineii 
controller-ul analog in pozipe 
orizontala cu ambele maini §i va 
preface^ ca sunte^i la volan. 
Accelera^ia, frana sau boost-ul 
de nitro func$ioneaza de la 
butoane. Ideea in sine pare 
superba, dar pusa in practica va 
va scoate peri albi. 

Virajele nu sunt deloc preci- 
se, iar daca totu§i va obisnui£ cu 
ele, la un moment dat veh' bles- 
tema designer-ul ce a pus vira- 
jele stramte pe tot parcursul 
pistei. Ei, la acele viraje sansele 
de a lua curba fara nici o zgarie- 
rura sunt aproape nule. 
Frustra£ de acest impediment 
major, am cautat restul metode- 
lor de condus. E clar, trebuie sa 
scoate^i din cutie §i Nunchuk- 
ul, deoarece condusul va nece- 
sita ambele manete. 

Se mai poate vira de la joy- 
stick-ul Nunchuck-ului, ceea ce 
e superb, dar accelera^a §i frana 
sunt din controller-ul analog ce 



trebuie aplecat ba in fata, ba in 
spate, fapt ce e dezastruos. 
Precizia franelor noastre in dife- 
rite curbe mai dificile va fi ca o 
tragere la sorfi a unui bilet de 
loterie. Daca folosim butoanele 
controller-ului analog pentru 
accelerate §i frana, nu ne vom 
obisnui cu virajele, deoarece 
Nunchuk-ul s-ar putea sa ne 
incomodeze. 

Mai avem inca un mod de 
joe mai important, care se folo- 
se§te de ambele controllere. 
Aici, pe langa controller-ul ana- 
log pentru accelerate §i frana, 
Nunchuck-ul reac^ioneaza du- 
pa tehnologia motion-sensing. 
Adica joystick-ul sau nu mai are 
folosinta, ci pur §i simplu 
mi§cam de Nunchuk in stanga 
§i in dreapta pentru a lua viraje- 
le. §i aceasta modalitate suna 
bine, dar dupa 30 de minute 
incheietura voastra va cere o 
pauza bine-meritata. 

Toate aceste moduri de joe se 
pot combina intre ele, ceea ce 
poate sa insemne o diversitate 
mare pentru cei ce se incumeta 
sa joace NFS: Carbon pe Wii. In 
esen^a, ceva scarjaie foarte rau. 
Distracjia se poate diminua 
doar dupa cateva ore de joe, iar 
asta in mare parte datorita con- 
trolului sj a lipsei multiplayer- 
ului. 

De§i are un aer aparte, Need 
For Speed: Carbon miroase de 
la un kilometru a joe ce sigur nu 
i se potrive§te consolei Wii. 
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Va plac uniformele? Mie imi sunt foarte dragi. 4 
^^ Intr-atat de dragi, meat l-am indepartat peCiuma ',fc*' 

'%'S** •• f care statea ca clo§ca pe ouale (a se citi Wii-ul) r \*f+^ 
redactiei, si am purees iute la kilarit de nemti, /' ■ 

cu toate ca, recunosc deloc spasjt, J 
uniformele lor ma atrag mai mult decat cele 
ale Aliatilor. Na, de gustibus, cica. Oricum, se 

pare ca 
trecere sj la publisher?, din moment ce ne-e 
trimis pe cap un nou Call of Duty, in care mai trebuie • 
sa eliberam si Parisul, pe deasupra. De la tran§eele 
mocirloase din Fletan-les-Crasseuses pana 
pe Champs-Elysees (am pus bine accentele, sper; 
calea e lunga si semanata de soldati bine 
pregati{i care nu se lasa impresionati de vulgara debarcare. 




Call of Duty? A5, Duty Free! 

Dupa cum sliti din clasele 
primary ale gaming-ului, seria 
Call of Duty se bazcaza pe 
situalii epicu inspirale din filme 
celebre in care ba un pod era 



prea indepartat, ba ticalosji 
erau in numar de 12 (nici cea 
mai mica legatura cu Apostolii). 
De data aceasta, it i s-au promis 
inovatii grafice cu duiumul s.i 
un gameplay innoit. Sa vedem 



insa cat de impecabll se prezin- 
ta CoD 3 la raport pe Wii. 

Nem^ii au fost, sunt §i se 
pare ca vor fi monedi foarte 
buna in "comertul" PI'S. Sunt 
un adversar cu care s-au 



obi§nuit bunirii no§tri live, apoi 
paring prin intermediul filme- 
lor sj, in fine, noi, in jocurile 
noastre cele de toate zilele. 
Neam^ul in uniforms este 
adversarul ideal pe care il poti 
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folosi cum vrea mu§chii tai in 
absolut once scenariu plasat in 
WWII, inca o data, fanii VVal- 
hallei sunt anti-eroii unui joe, 
dezAxatfi, care vor sa lichideze 
minunatia de eras al luminilor, 
Parisul. Aici intervii tu, vajnic 
soldat Aliat, chemat sa elibereze 
cafenele din Montmartre si li- 
bertatea de expresie a fetelor 
din Trocadero; te tara^ti prin 
toate noroaiele, razi buncar du- 
pa buncar, tragi cu s,tiinla de 
carte in lot ce misca si graie^te in 
limba celor de la Bayern .Vliin- 
chen. Ca tot omu' care se tjre- 
ze§te pe front, cu fafca-n noroi si 
la un pas de moarte in fiecare 
dtpS, o sa te mai ocupi si de goli- 
rea buzunarelor Rezistentei. 
pentru ca orice cauza dreapta 
cere sj sacrifidi materiale, nu-i 
asa? in seria CoD devii un fel de 
one man show ale carui misiuni 
se incheie cu victoria.,, ta 51 
numai a ta. A§ezat pe mormane 
de cadavre, i^i contempli opera 
care confine camarazi sj adver- 
sari deopotrivS, reuniti in ace- 
Ia§i carnaghi epic. Mda, asta era 
ideea primelor episoade... Din 
pacate, in acest nou joe, latura 
epica a tost mutilata de un obuz 
greu de evitat: concurenfa acer- 
ba a altor FPS-uri, intre care 
Gears of War, care face din CoD 
3 un veteran ce abia isj mai 
misca trupul sleit de puteri si de 
artroza. 

Vreau Medal of Honor, na! 

I'roiectilele imi §uierS pe l.i 
urechi, blestematfi 5§tia de 
nemti m-au reperat §i ma cauta 
cu tot afsenalul din dotare. \u 
pot sa ocup ferma asta §i s3 
securizez pozifia pentru Rezis- 
tenfa. Winston sj Parker au 
incercat invaluire, dar an fost 
doborafi cat ai zice pes,te. 
Xeamtu nu-i prost! Acum am 
mai ramas doar Sergentul Pal- 
mer, Flint sj cu mine. Sergentul, 
ca tot al mai mare in grad, imi 
arunca o privire de gheata -i imi 
face un semn cu mi-care 
ferma a capului: e clar, trebuie 
sa o iau inainte. Arunc doua 
grenade fumigene spre ferma si 



alerg cat ma fin picioarele sa ma 
pun under cover in spatele 
capifelor de fan. Imi trag sufle- 
tul si ma asigur ca sunt lock and 
load. Cureaua ca§chetei ma 
sugruma, dar tot reusesc sa mai 
trag o gura aer in piept. Ce n-as 
da -a pot ruma tigara! Xu. \u 
pot capota taman acum! Barajul 
de foe facut de nemti a incetat. 
Cred ca isi incarca si ei armele... 
acum e momentul! Sar din 
transee ca o pantera innebunita 
dupa un pranz copios. Hopa, 
un soldat iiiii a§teapta sj vrea sa- 
mi ia arma. Ma sperii ca un frai- 
er, si e cat pe ce sa -cap nun- 
chuk-ul; imi revin rapid sj ii trag 
un glonte in stomac. Zgomotul 
luptei a atras insa atentia cama- 
razilor decedatului si, valuri, 
valuri pe scari, am exact timpul 
necesar s3 ma ascund in spatele 
unei mese. Ma uit jur-imprejur 
-i il vad pe bietul Flint cSzut 
mort, in timp ce grenada se 
rostogole§te catre grupul de 
nemti. he. he, sergentul a ince- 
put cur5{enia! Explozia ma 
a-ur/e-te nifel, dar ma ridic 
repede si imi pun Garandul la 
umar: unu, doi, trei, yes! 
Maamaaa, ce tir precis am azi! 



sj vad ca mai sunt doi nemti 
restanti. Sergentul ma acopera. 
Arunc o ultima grenada, dupa 
care se asterne tacerea. C.ata. am 
cucerit ferma. Palmer isi incarca 
arma si arunca o privire catre 
trupul neinsiifletit al lui Flint. 
Mai avem un deal de Cucerit. 
Razboiul e departe de a se fi 
terminal. 

Acu\ tehnic vorblnd... 

Acesta este sentimental pe 
care {i-1 insufla Call of Duty 3, 

cu gameplav-ul sau. Ca de obi- 
cei, se pune emfaza pe febra til— 
melor WWII, eroismul fund tre- 
cut pe prim plan in fata unei 
adversitafi indarjite. Ambus- 
cadele par fara scapare, eamara- 
zii cad ca -picele. Oricare ar fi 
obiectivul, infrangerea nu este 1 1 
optiune. Din pacate, nici diver- 
sitatea nu este o optiune-. caci 
toate misiunile seamana intre 



MAI SUNTETI MUl :'■' Ca nu mai am gloante.. 



ca l-am vazut pe fratele Emil in fan cu niste fecioare 
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CONCURS DE PACPPana la urma aparesi inamicul 
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Controlul personajulul este tncredintat combinatiei Wiimote/ Nunchuck: acesta 
din urma itl permite sa te misti, sa sari si sa te ghemuiesti, in timp ce Wiimote-ul 
se ocupa de celelalte functii, drept pentru care merita oarece analiza mai temel- 
nica. Pozitionarea "telecomenzli" Wii Tnspre televizor inseamna controlarea per- 
spective! avatarului tau, deci mira armei pe care o folosesti. Butonul A face oficil- 
le de zoom, cu B tragi, iar butoanele - si + sunt folosite pentru acjiunea standard 
(culegi munitie, arme, incarci, actionezl dispozitive etc.). Ca sa schimbi arma, sa 
arunci grenade si sa lovesti adversarii, trebuie sa folosesti crucea de direcp'e, 
miscand Wiimote. CoO 3 mai prezinta unele minigames: primul exemplu care tmi 
vine in memorie este lupta corp la corp. Trebuie sa misti Wiimote si Nunchuck-ul 
inainte si Tnapoi, dupa care misti dispozitivele ca si cum ai vrea sa lovesti cu patul 
armei adversarul. Un alt exemplu este conducerea unui vehicul: trebuie sa folosesti 
Wiimote-ul si Nunchuck-ul ca si cum ai fi la volan, actionand celelalte butoane ca 
sa franezi sau sa accelerezi. Daca aceasta actiune se dovedeste bine implemen- I 
I tata, foarte distractiva si imersiva, nu acelasi lucru se poate spune despre lupta 
corp la corp, unde miscarile sunt imprecise si trebuie sa te tntrebuintezi serios ca 
sa smulgi arma din bratele adversarului, ca sa speri apoi ca miscarea sa fie "vazu- | 
ta" bine de Sensor Bar. Uite asa, jocul devine frustrant Este pacat, pentru ca, in 
general, controlul pe Wii funcfioneaza destul de bine si se dovedeste foarte precis 
atunci cand vine vorba de Unfit Suntem siguri ca un adaptor in forma de Garand 
ar fi fost perfect si ar fi contrlbult enorm la precizia si imersivitatea jocului. Sa 
vedem, poate apare si asa ceva! 



ele. Inlocuiesti ferma cu un bun- 
car, o dadire cu o cazarrna, dupa 
care, hop, un nou briefing... ai 
toate sansele sa mori de plicti- 
-eala in CoD 3. A§a-zisele inova- 
tii ale jocului capoteaza in fata 
unui gameplay pre-adolescen- 
tin, asa, de vreo 11) anisori. 
Noriforii frumosj de fum sunt 
destul de statici, sj iarba care se 
culca e de-a dreptul anecdotica. 
Aceste doua detalii nu ne pot 
lua gandul de la faptul ca apa 
nu se mi§ca, ca noroiul nu pre- 
zinta nicio urma de pa§i, ca 
zidurile nu raman marcate sj ca 
iti regenerezi health-ul in doua- 
trei secunde. Mai mult, avatarul 
tau incaseaza plumbi ca Rocky 
Balboa pumni, in timp ce mor- 
talitatea este foarte ridicata in 
randurile celor care te inconjoa- 
ra, mai ales din cau/a unui AI 
adesea catastrofal. \'u poti nici 
macar sa-ti exprimi indignarea 
pe pielea lor, caci friendly fire 
nu ai, sj zau ca mai dadea un pic 
de rafinament actiunii. Cotele 
absurdului ating inaltimile in 
ceea ce prive§te scriptarea eve- 
nimentelor, in a§a fel incat se 
intampla ca adversarii vor curge 
ca apa pana in momentul in 
care te hotarasti sa avansezi 
catre obiectiv. Uite un indiciu 
util: daca il ucizi pe Fritz pentru 
a cincizecea oara, inseamna ca 
i-^li departe de obiectiv, Irate! 
Daca esti fanul 
tacticii de front, 
cu desfa§urari 
de trupe dem- 
ne de West 



Point, te asigur ca o sa faci o 
depresie nervoasa daca joci 
joculetul asta. Progresia nu itj 
lasa niciun pic de libertate. §tii 
ca orice colt,i§or confine adver- 
sari gata sa-ti sara in carca (in eel 
mai pur stil Doom 3, unde o 
zona intunecata sau un buton 
apasat declansau aparitia mon§- 
trilor). 

Orice surpriza este ucisa ast- 
fel din fa§a, Teryarch jucandu-si 
toate cartile pe aruncarea noas- 
tra intr-o atmosfera de razboi 
1011'.'. Acest mod perfid de a 
duce de nas jucatorul s,i de a-l 
constrange sa urmeze o des- 
fasurare previzibil5, sublinia/a 
saracia mecanicilor jocului. In 
ciuda unei operajii estetice 
destul de i/.butite pe consolele 
next-gen, Call of Duty 3 cam 
miroase a pipi de batranel cu 
probleme la prostata. lintirea 
este foarte rigida, luptele corp la 
corp aiurea, misiunile sunt re- 
dundante, Al-ul imbecil... Inte- 
leg c3 Treyarch au vrut sa calce 
pe urmele episoadeloranterioa- 
re, dar sa pastreze aceleasi 
greseli, nu mi se pare deloc fair 
fata de jucatori. 

Cred ca ar fi mai bine sa ui- 
tati de marea conflagratie pe 
Wii si sa lasati Parisul sa arda 
mocnit in continuare. 
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Surf's Up 
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Cand eram pustiulica, auzisem de pe la alfli de existenta unor animSlute portabile pe care trebuie sS le 
hranesn" si sa le cresti. Titlul de fata ne permite sa controlam aceste animalute dragalase, fobslnd 
Wiimote-ul. 
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Tntr-un articol anterior scriam despre 

problema originalitatii jocurilor pentru PSP. 

Ei bine, de aceasta data, am sa va rog sa 

Tncercati sa va gandifi la 10 jocuri complet 

noi r care nu au nicio legatura cu vreun 

titlu lansat pentru PlayStation 2, sj sa 

vedef i daca nota acordata fiecarui joe in 

parte se ridica la un nivel suficient de 

mare meat jocul sa treaca cu succes de 

etapa unui simplu titlu mediocru. 



H 



IOCOM U.S. Navy 
SEALs: Combined Ass- 
ault este mandria celor 
de la Zipper Interactive care au 
reusjt sa reuneasca o comunita- 
te foarte mare de jucatori in tim- 
purile de mult apuse, pe cand 
"the old generation" nu era 
chiar atat de old sj PlayStation 2 
era inca regele consolelor. Dar, 
cum vremurile s-au schimbat 
iar Ghost Recon: Advanced 
Warfighter nu isj mai uda scute- 
cele sale frantuzesfi, era cazul ca 
batranelul SOCOM sa fie dopat 
cu o doza sanatoasa de adrena- 
lina, sa primeasca un nou nume 
sj sa fie aruncat in Iupta. 

Mult nu a trecut §i a§teptari- 
le nu au fost deloc dureroase 
(deh, nu tolj au S.T.A.L.K.E.R. 



pe eticheta!), iar SOCOM: U.S. 
Navy SEALs Fireteam Bravo §i- 
a facut aparida in magazinele 
de specialitate, implicit in PSP- 
ul din redac^ia noastra. 

rara sa va mai in§irui prea 
multe vorbe goale, mai ales 
datorita faprului ca lui Ciprian ii 
face o deosebita plScere sa utili- 
zeze optiunea de "cut", mergem 
de urgen^a direct in inima 
Republicii Chile, acolo unde esti 
aruncat in bocancii liderului 
unui grup de elita SEAL 
(Sandman) sj trebuie sa zadar- 
nicesti planurile rebelilor raz- 
vratifi impotriva guvernului. 
Spre deosebire de versiunea 
pentru PS2, unde trebuia sa 
comanzi o echipa de trei sil§i, in 
acest joe, din pacate, ifi este ofe- 




rit doar un singur membru 
(Lonestar), lucru care elimina 
din start o mare parte din posi- 
bilitatile tactice ale jocului. 
Bineinteles, daca te ui|j la speci- 
ficaHile tehnice ale consolei, 
decizia radicala luata de catre 
producatori va deveni una cat 
se poate de logica sj ra£onala. 
PSP-ul nu poate aduce laolalta 
mai mult de 10 personaje cu un 
script complex sj cateva anima- 
{ii decente pe ecran in acelasj 
timp sj la un framerate suficient 
de ridicat incat sa ai impresia ca 
jocul se mis.ca precum imagini- 
le in slideshow. Aceasta este 
oarecum o buba serioasa a jocu- 
lui deoarece, de foarte multe 
ori, orasele i{i lasa impresia ca 
sunt abandonate, iar bazele 



militare par in lipsa acuta de 
personal. Abia acum incep sa 
inteleg cu adevarat boala de 
care sufera engine-ul folosit in 
Doom 3 sj din ce motiv au ape- 
lat producatorii la trucurile in 
care adversarii erau pur sj sim- 
plu teleportati din senin langa 
tine. Aceste trisari ale Al-ului fac 
jocul mai activ, nu se pierde in 
monotonie sj nu i^i lasa impre- 
sia ca dupa ce ai cura^at un nivel 
de o mana de rebeli restul este 
doar o plimbarica. Mai mereu, 
dupa un anume obiectiv, de 
regula dupa unul principal, o 
voce feminina, sexy, te anun^a 
ca satelitul a depistat un nou val 
de oponentj care se indreapta 
spre tine. Este bine sa nu va 
a§tepta{i la faze vazute doar in 



Far Cry, acolo unde din varful 
dealului priveai cum barcile de 
mercenari se indreapta ca fulge- 
rele spre ^arm. Aid, pur sj sim- 
plu, baietii sunt teleporta£ pe 
harta intr-un mod foarte bine 
ales, in asa fel incat ochiul tau sa 
dea peste apari^ia miraculoasa a 
vreunui soldat. De altfel, un 
lucru care merita apreciat la 
Fireteam Bravo este marimea 
harHlor §i distan^a mare la care 
i{i este permis sa vezi. 

Daca dispui de o arma cu 
luneta, §i ar fi recomandat sa ai 
una, jocul itf permite sa prive§ti 
dintr-un col^ intr-altul al harHi, 
sau pana dai cu nasul de un 
obstacol, sj chiar sa elimini 
adversarii de la distance foarte 
mari. Dar, spre fericirea fanilor 



stealth-ului sau ai asalturilor 
prin surprindere, haitile in sine 
nu sunt gandite sa i£ ofere posi- 
bilitatea sa te pui in fund sj sa 
tragi in tot ceea ce mi§ca. 
Trebuie sa cercetezi o zona, sa 
vezi rutele de patrulare a solda- 
^ilor sj abia apoi sa incerci o 
actiune asupra unui NPC. 
Fazele de genul "one man 
army" sunt total excluse din 
ecua^ie. 

AI, AY, AY! 

Avand in vedere ca SOCOM 
este un joe cat de cat tactic, AI- 
ul adversarilor a fost dezvoltat 
in asa fel incat sa nu permita 
jucatorului sa faca pe Rambo cu 
o intreaga baza militara. AI-ul te 
aude, te vede sj este constient 
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de prezen^a ta in joe. Un sniper 
bine ascuns va acoperi cu foe 
constant un camarad ce are 
rolul de patrulare; la fel cum 
perimetrul unde este plasat sni- 
per-ul e regulat patrulat de doi, 
trei solda£i. Nu po£ intra intr-un 
schimb de focuri care te deza- 
vantajeaza. Doi solda^i care 
te-au depistat, fara niciun obsta- 
col dupa care sa te po£ ascunde, 
inseamna o moarte sigura §i 
repetarea intregi misiuni. ' 

Da, camarazilor, da! In 
SOCOM: U.S. Navy SEALs 
Fireteam Bravo nu se poate 
salva decat dupa ce ai dus la 
bun sfarsjt intreaga misiune. 
Nu am sa adaug vreun comen- 
tariu asupra acestei decizii. 
Unora le place, altora nu. Dar 
sincer sa fiu, personal sunt 
genu! de jucator caruia Dum- 
nezeu i-a daruit foarte multa 
rabdare, deci nu m-a afectat 
nicio clipa alegerea celor de la 
Zipper Interactive. 

In plus, faptul ca nu pot 
I salva de cate ori dore§te 
muschiul meu de la degetul 
mare, a adus o farama de rea- 
lism atmosferei jocului. Cel 
putin, din acest punct de vede- 
re pe mine m-a convins. 
Gameplay-ul jocului parca te 
face sa simji nisipul in papuci sj 
praful in cavitatea bucala. Mi- 
siunile sunt foarte variate, la fel 
locate: Chile, Maroc, Asia §i 
Polonia. In fiecare dintre aces- 
tea vei avea de dus la final un 
numar de misiuni ce au un con- 
£nut suficient de variat, incat sa 
nu-^i lase impresia ca aceasta se 
repeta la un anumit. interval de 
timp. Vei salva ostatici, VIP-uri, 
vei arunca lucruri in aer, va tre- 
bui sa dezamorsezi bombe, sa 
capturezi ostatici sau sa inter- 



ceptezi discu£ii. 



Probleme, Silule? 

Din pacate, atunci cand vine 
vorba de abordarea unui obiec- 
tiv, lucrurile nu mai sunt chiar 
atat de frumoase. Cu toate ca 
har{ile sunt mari (nu imense), 
linearitatea acestora te lasa de 
foarte multe ori cu buzele 
umflate. De exemplu, trebuie sa 
ajungi intr-un sat, la o casa oare- 
care, pentru a salva un VIP Ar fi 
frumos daca producatorii nu 
ti-ar bloca toate opjiunile prin 
diverse trucuri sau pereji invizi- 
bili. Imagineaza-^i cum e sa fii 
nevoit sa mergi intr-un punct 
exact ca sa poji trece intr-o anu- 
mita zona, deoarece designer-ul 
nu i{i permite sa folose§ti op^iu- 
nea de jump, iar tu te vezi pus 
in situa^ia sa alergi pana la gar- 
dul x, care, binein|;eles, este 
identic cu gardul y, doar ca prin 
zona i§i fac sim^ita prezen^a sol- 
da{ii... abia apoi, oppunea de 
jump devine disponibila. 

Norocul lor ca interfaja este 
una foarte, foarte... foarte 
reusjta §i nu itf trebuie decat 
cateva secunde ca sa-i dai o 
comanda partenerului de sufe- 
rin(;a. Apesj butonul cere, iar din 
lista cu opl^uni disponibile alegi 
ce-(i trebuie |i confirmi. Lo- 
nestar este capabil sa realizeze 
toate "faptele" unui membru 
real de echipa. Te acopera a- 
tunci cand e nevoie, elimina 
{inte, dezamorseaza bombe sau 
il pui sa pazeasca un anumit 
obiectiv. Nici schema de control 
nu este una dificila, dar, din 
cauza butoanelor pe care vei fi 
nevoit sa le apesj simultan, in 
primele ore de joe aceasta va fi 
un adevarat calvar. Apoi, dupa 
ce o sa in|;elegi pe deplin, i{i vei 



da seama cat este de potrivita 
pentru genul aceasta de jocuri. 

In fine™ 

La final a§ dori sa mai spun 
cateva cuvinte despre aspectul 
tehnic al jocului. Spre neferici- 
rea lui, punctul eel mai slab al 
Iui Fireteam Bravo este grafica. 
Din cauza spafiului mare de joe, 
fara timpi de incarcare, nivelul 
grafic al acestuia este unui 
mediocru. Nu arata urat, depar- 
te de mine asemenea ganduri, 
dar spre deosebire de alte jocuri 
aparute pana acum, acesta este 
pur §i simplu depa§it. Texturile 
sunt toate de rezolutie mica, 
efectele de explozii sunt slab 
realizate, iar apa juri ca este 
ghea^a. Reflexii nu exista, cat 
despre bump mapping sau alte 
tehnologii de actualitate, nici sa 
nu va bata gandul. Totu§i, dupa 
cum vede^i §i in tabelul de nota- 
re de mai jos, SOCOM: U.S. 
Navy SEALs Fireteam Bravo 
nu este deloc un joe de lepadat. 
Ofera multe lucruri interesante 
in modul singleplayer sj §tie 
foarte bine cu ce se mananca o 
partida de multiplayer. PSP-uri 
sa ave^i! 
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P^HWM 






Producator 


Icon Games 




Publisher 


Ghoslight 




Gen 


Racing 




rermen 


04.05.2007 









Producator 


Page 44 


Publisher 


Activision 


Gen 


Action 


Termen 


04.05.2007 



'roducator 


Vicarious Visions 


Publisher 


Activision 


Gen 


Action 


rermen 


04.05.2007 



I II I I 1 

Producator High Impact 

publisher Sony 

Gen , Action 

Termen 11.05.2007 



SOCOM US. Navy SEALS Rreteam Bravo 2 1 


3 roducator 


Zipper 


Publisher 


Sony 


Sen 


Action 


Termen 


11.05.2007 



iAiai^ujn.ijj.j.i.iu»j.M 

Producator Konam 

publisher Konami 

Gen Action 



Termen 



11.05.2007 









Producator 


Sumo 




Publisher 


Atari 




Sen 


Racing 




Termen 


11.05.2007 





'roducator 


Codemasters 




Publisher 


IR Gurus 




Gen 


Simulator 




rermen 


11.05.2007 





L',"!Ffl!fl*J^H 






3 roducator 


K2 




Publisher 


Rising Star 




Sen 


RPG 




Termen 


11.05.2007 





Producator 




Neko 


Publisher 


Game Factory 


Gen 


Fighting 


rermen 


18.05.2007 



Xiaolin Showdown 





Producator 


Play It! 


Publisher 


System 3 


Sen 


Action 


Termen 


18.05.2007 



Shrek the Third 




Simpaticul serial de desene animate se 
indreapta furtunos spre consola celor de la 
Sony, promitand sa ne ofere cateva ore 
bune de distractie si arte martiale. Micutu! 
Omi si prletenii sai trebule sa ii invinga pe 
"maleflcul" JakeSplcer. 




- 



SI cum se pare ca moda adaptarilor de Jo- 
curl dupa filme sau animatji nu se mal 
opreste nicl batuta in cap, lata ca si Shrek, 
Donkey si celelalte personaje din reusitul 
lung metraj se reintorc pe miclle noastre 
ecrane portabile. 



PRODUCATOR: BOTTUIROCKET PUBUSHER: KONAMI I PRODUCATOR: AMAZE PUBLISHER: ACTMSION 
TERMEN: lt.05.2007 GEN: ACTION I TERMEN: 25.05.2007 GEN: ACTION/ ADVENTURE 




Rod flerblntj, zic producStorii? Mai degraba 
rod oparite. Jocurile de racing sunt oricand 
binevenite pentru PSP, deoarece sunt usor 
de controlat si prind foarte repede la publl- 
cul larg - exact ceea ce incearca sa faca si 
jocul de fata. 



PRODUCATOR: RAYUGHT PUBUSHER: ZOO DIGITAL 
TERMEN: 25.05.2007 GEN: RACING 



Fratele Clprlan, aici langa mine, este un 
foarte rnare amator al sportului (aproape) 
alb. De aceea sunt aproape sigur cS asteap- 
ta cu interes acest titlu, nu de alta, doar 
pentru a ma stresa cateva zile bune cu ce 
batal l-a tras el lui Federrer. 



PRODUCATOR: NAMCO PUBLISHER: NAMCO 
TERMEN: 25.05.2007 GEN; SPORT 




DJ si Pandora nu vor nicicum sa se lase 
batuti si iata ca se tntorc odata cu acest 
sequel, pentru si mai multa aventura, cu si 
mal multa putere de foe, si. in mod evident, 
cu si mai multi inamici posedati de tot solul 
de spirite. 



PRODUCATOR: BACKBONE PUBUSHER: KONAMI 
TERMEN: 25.05.2007 GEN: ACTION 



Daca suntetj un amator al PS-urilor pentru 
console si atJ reuslt sa va obisnuili repede 
cu controlul, atunci cu sigurantS veti fl inte- 
resati de acest titlu. criza cibemetica. 
arme devastatoate si nlscaiva hacking, iata 
cateva din elementele Joculul. 



PRODUCATOR: KONAMI PUBUSHER: KONAMI 
TERMEN: 25.05.2007 GEN: FPS 





Gamelab 




Producator 




Publisher 


Eidos 




Gen 


Puzzle 


rermen 


18.05.2007 



l'!r*«K*illil=l'!-B3H 



Producator 
Publisher 
Gen 
[Termen 



Dimps 

Namco 

Flghtirif 

18.05.2007 



History Channel: Great Battles of Romel 


Producator 


Slitherine 


Publisher 


Black Bear 


Gen 


Strategy 


Termen 


18.05.2007 





mmm 


Crave 




Producator 






Publisher 




Oxygen 




Gen 




Sport 




rermen 




25.05.2007 





rwr^ff! 


Producator 


n-Space 


Publisher 


Konami 


Gen 


Entertainment 


Termen 


18.05.2007 



ifln&em 




Producator 


Crystal Dinamics 


Publisher 


Eidos 


Gen 


Action/Adventurei 


Termen 


25.05.2007 





ilHBM 


Producator 


System 3 


Publisher 


TBA^ 


Gen 


Sport 


rermen 


25.05.2007| 



|rJM|iiMmWI.M4| 



Producator 
Publisher 
Gen 
rermen 



Eurocom 

Disney 

Action 

25.05.2007 







PttFIBI 




Producator 


Kufti 


Publisher 


Sega 


Gen 


Puzzle 


Termen 


25.05.2007 



PIT^T^Bl 






Producator 


Ubisoft 




Publisher 


Ubisoft 




Gen 


Sport 




Termen 


25.05.2007 





■ li i ! a :E.gnTa ' iff B!ggffllMBq 
Producator Game Republic^ 

Publisher Blast! 

Gen Entertainmentj 

Termen 26.05.2O07J 

Grupaj realizat de Ciuma 
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Nintendo DS | Test | Action 




Super Mario 64 DS 



~ Ml ** ^ : 



-A-X150 



li n t e n d o 

lpregate§te 
llansarea lui 
Super Mario Ga- 
laxy pe Wii. La prima vedere 
pare o veste ca oricare, ba chiar 
mai buna decat altele, pentru 
ca, nu-i asa, foamea de mai nou 
§i mai bun ne marina vintrele s.i 
ne-am razboi cu oricine s-ar 
pune in calea evolu{iei. Daca e 
sa ma intrebati pe mine, vestea 
asta e mult, mult mai buna 
decat orice alta veste as, fi primit 



in ultimele zile §i sa va spui de 
ce: eu, al vostru umil dr. Phill, 
cred ca Mario e eel pu^in la fel 
de important pentru istoria 
jocurilor video precum e 
Charlie Chaplin pentru istoria 
filmului, Nica a' lu' §tefan a' 
Petrii pentru istoria literaturii 
romane sau Ted Bundy pentru 
istoria criminalisticii judiciare. 
Poate ca cea din urma nu e o 
asociere prea potrivita, dar 
vreau sa subliniez faptul ca 
Mario e miez de gaming. 

Super Mario e creajia lui 
Shigeru Miyamoto §i, daca imi 
aduc eu bine aminte, a fost Ian- 

©S3T 



sat in 1985 (ha, ha, bunica era 
mult mai tanara pe atunci!). A 
devenit in timp un dasic §i un 
exemplu de succes, fund men- 
{ionat in Guiness Book of 
Records ca hind eel mai bine 
vandut videogame din toate^ 
timpurile. 



los comunistos!) 1-a pnut depar- 
te de romaru" pe micul instala- 
tor italian cu mustacioara §i 
sapca ro§ie (ironic, nu?), care, 
desj era un demn reprezentant 
al clasei muncitoare, 

L-— prezenta primejdie 
^kdc murdarire a 
^^purelor creiere 
lpioniere§ti^ . 
icu mocir- 




fr*~ 



Action Test 




la decadentei occidentale. 
Fireste, cu greu §i pe sub mana 
mai ajungea §i pe la unii plozi 
de §tabi, insa, noroc cu revolu- 
pa organizata in cinstea condu- 
catorilor iubip pe la luna a 
douasprezecea a anului 1989, ca 
astfel simpaticul Mario §i-a 
ca§tigat libertatea de drculape 
§i prin casele noastre. Bine, de§i 
se §tie ca fiecare casa are nevoie 
de un instalator priceput, nu 
fiecare casa §i-l permitea, motiv 
pentru care, noi, copiii, ne adu- 
nam gramada §i ne aduceam 
parinpi pe culmile disperarii 
organizand adevarate expedifii 
(carenu de putine ori se soldau 
cu vaze sj bibelouri sparte), ba la 
eel care avea video §i filme cu 
karate, ba la eel care avea jocuri. 
Eh, vremuri.... 




Amintirile ma "rascole§te" 

Super Mario mi-a ajuns 
din nou in fa{a cu ocazia faptu- 
lui ca am primit spre studiu de 
caz consola Nintendo DS, cu 
Mario cu tot. Nu va ocup timpul 
acum cu descrierea consolei 
(de§i ma cam mananca degete- 
le), ci vreau sa va povestesc un 
pic despre Mario asa cum se 
prezenta el in 2005. Hai, totusj 
un pic despre consola, ca e 
importanta in economia jocului 
(vorba lui Cornel Dinu). Nin- 
tendo DS e dotata cu doua ecra- 
ne super tap, dintre care unul 
tactil, care te ajuta sa manevrezi 
personajul, prin intermediul 
unui "creion", ecran care iti 
pune la dispozitie harta jpcului 
§i minunata abilitate de a modi- 
fica perspectiva din care pri- 
ve§ti. Pe celalalt ecran, Mario se 
manifests in funcpe de price- 
perea ta de a naviga cu "creio- 
nul" pe harta. Ce se 
intampla in joe? 
.♦ Care-i scopul? Ei 
bine, cavaler 
cum sunt top 
italienii, Mario se 
angreneaza in 
complicata opera- 
tiune de salvare a prin- 
(;esei Peach, intemnipita 
intre zidurile unui 
castel. Fires,te, la ince- 
put Mario nu e tocmai 
"himself, e Yoshi, un 
simpatic dinosauri- 
an verde. Care mai 
intSi trebuie sa se 
regaseasca pe sine, respectiv 
§apca ro§ie care il transforma in 



Am prieteni $1 dusmani... 

Cautand-o pe prin{esa, Ma- 
rio intra in odaile castelului §i, 
de acolo prin tablourile de pe 
perefi, patrunde in realitafi 
alternative in care gase§te indi- 
cii despre locul in care se afla 
ginga§a prizoniera, catjtiga 
"banii de bilet", mici monede 
care ii asigura energja necesara, 
§i, lucru important, stelele pute- 
rii, atat de necesare pentru a 
putea (vezi?) deschide alte §i 
alte u§i (§mecheria e ca, pentru 
a putea deschide o anumita usa, 
ai nevoie de un anumit numar 
de stele). 

La capitolul "prieteni", intal- 
nim o seama de bombi^e pacifis- 
te care ifi pun la dispozipe 
tunurile lor in caz ca ai nevoie 
de propulsie de mare viteza, o 
testoasa sfatoasa §i multe, multe 
afi§e sau placuje cu indicatii 
despre trasee, respectiv abilitafi 
pe care nici nu §tii ca le ai sau in- 
ca nu e§ti tocmai stapan pe ele. 

Du§manii insa, ca-n via{a, 
vin din toate partile. Avem aid 
o sumedenie, de la bombi^e 
antipatice care te alearga incer- 
cand sa te arunce in aer, la ciu- 
perci morocanoase, dornice sa 



pumni. 

Nu mai 

vorbesc de florile carni- 
vore, rechinul din adancuri 
(exists §i un nivel in care exer- 
sezi natatia §i apneea), regele 
bombelor §i eel al caramizilor §i 
alpi pe care nu-i mai pomenesc 
aid. Din feridre, Mario e dotat 
corespunzator, poate sa alerge, 
sa sara (inclusiv in capul inami- 
dlor), sa faca salturi mortale 
(fara sa moara, fire§te), sa inoa- 
te, sa se cal;ere in copad, sa se 
tSrasca sau sa mearga tiptil, lipit 
de perep\ 

Am incalecat p-o sa... 

V-a§ mai povesti eu, dar 
Voda nu ma lasa. Mai am destul 
spapu cat sa-mi exprim bucuria 
pentru faptul ca Mario traie§te 
§i e bine mersi, ca nu a obosit §i 
ca va mai bucura multe genera- 
pi de tineri gameri. Play nice §i 
nu-i uitap pe "batrani", mai 
avem ce invapi de la ei. Cum ar 
fi... bucuria de a te juca. 

DR. PHILl 
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Final Fantasy X 

Fie ca ne place, fie ca nu, 

De-a lungul anilor, a oferit amatorilor 

de RPG-uri nenumarate ore de gameplay de cea mai buna calitate, pove§ti fantastice, 

personaje complexe, precum §i un univers mereu schimbator, 

care lasa, §i acum, loc la atat de multe aventuri... 



RPG Test PS2 



GAMES 




Lunqa, dom'le, lunga! 

Urmand traditia fiec.irui joe 
al seriei, Fin.il Fantasy X in- 
seamna un debut. La fel cum FF 
VII a fost trecerea in pas grab- 
nic -pro o grafted 3D, Final 
Fantasy \ ill spre o serie de per- 
sonaje (din punct de vedere 
grafic)ceva m.ii umane si mai... 
realiste, in defavoarea stilukii 



fel si aceasta .1 zeeea parte in- 
seamna un nou inceput - in pri- 
mul rand, este debutul seriei pe 
PlayStation 2. Debut care, bi- 
neinteles, aduce cu sineo sume- 
denie de inova^ii - at.it din 
punct de \ edere grafic, cat sj de 
gameplay - nu de alt.i, dar 
suportul hardware permite 
din plin. 1 ste foarte greu sa spu- 
nem ore dintre aceste jocuri a 
tost eel mai bun. din simplul 
moth ca, fiecare la vremea lui, 
.1 fost inovatfe fata de prede- 

.FFXeste, incontor- 
mitate cu -tilul Square l.niv un 
show grafic de prestigiu, pipe- 
rat cu dialoguri vorbite, un 
sistem de a\ ansare .1 personaje- 
lor complet regandit -i remode- 
lat, plus indi\ idualitate .1 aces- 
>"•> ■■■ >'••• un elect cum nu se 

, iternic asupra deci- 
ziilor pe care le \ om lu.i pe p.ir- 
cursul jocului. IV langa teute 
acestea titlul se balace$te intr-o 
poveste memorabila, are un 
gameplax provocator, cu o du- 
r.ita de \ iata mai mare dtv.it cea 



a predecesorilor (si, cu siguran- 
t.i, mai mare dec.it cea .1 altor 
jocuri similare pentru Play- 
Station 2i. Daca ati asteptal un 
RP( 1 complet cu care -.i \.i pier- 
deti pretiosul timp in fata tele\ i- 
Zoarelor, ei bine, l-ati gasit. 
Majoritatea FF-urilor folosesc 
formula clasica, incercata -i ras- 
incercata de-a lungul timpului, 
formula ce -0 dovede$te a se 
potri\ i c.i manii-a si acestei a 
zecea parti. Asemenea predece- 
sorilor -.ii. jocul de lata nu este 
unul pe care >.i il butonam 
cinci-/ece minute per -esiune. 
Majoritatea actiunii graviteaza 
in jurul bataliilor epice pe care 
party-u] tau do tinerei aventu- 
rosj le due, pe viat.i -i pe moar- 
te. cu tot soiul de tnotijtri, mai 
mult s.ui mai putin giganrici, ce 
populeaza universuL in timp ce 
mare parte a jocului propriu- 
/i> const.) in -eoente de story 
non-interactive, prin interme- 
diul c.iror.i plot-ul ni se dezvS- 
luie. treptat-treptat, si pe p.u- 
cursul c.iror.i .il'l.im det.ilii 
pic.inte despre fiecare personaj 
in parte, background-ul t'iec.i- 
ruia. ce ii place s.i man.ince la 
pr.iii. -.in cu ce oc .i.'ii'.i.iimiN-.i 
te in-otoasc.i pe y 
toriei tale de proportii epice. 

■ cine ajuta 
incerc.ind -.i imp.ice >i c.ipr.i. 
-1 \ ar/a. mult din continutul lui 
Final F.int.isx \ e-te pur optio- 



nal - chiar daca jocul dureaza, sa 
/icem, aproximaliv 40 ore la o 
prima incerc.ire, .1111 putea 
petrece cu usurinta de doua ori 
mai mult timp, -cufundati in 
misterele acestui.i. explor.ind 
tot soiul de side-quests ce ap.ir 
pe final sau, de ce nu, caut.ind 
cu disper.ire o siimedenie de 
recompense prct,ioa>e. Cum nu 
foarte multi juc.itori sunt dispo- 
nibili (sau chiar pregatiti) sa 
petre.ic.i .it.it de mult timp cu 
labele pe controller, producato- 
rii m incercat s.i le ofere tuturor 
^.nis.i de .1 se bucura de acest 
ti t In - pentru l.inii hardcore, o 
imersiune de proportii giganti- 
ce, un uni\ ers in cue ri-li s.i te 
pier/i, l.i propriu, i.ir pentru 
juc.iti'iii casual, un titlu consis- 



tent, f.ir.i prea miilt.i bataie de 
cap, ce poate fi parcurs in limite 
rezonabile de timp. Astfel (si tot 
pentru aceasta a doua categoric 
de jucatori), chiar daca nu a^i 
jucat prea mult Final Fantas\- 
pana aeum, nu trebuie sa va 
simtiti intimiday. F- un titlu u§or 
de inteles, cont.ine o sumedenie 
de tutoriale pe gustul fiecaruia 
^i, nu de putjne ori, ne da mtira 
in giir.i calupuri intregi de 
informat,ii utile. At.it timp cat 
simtem dispusj sa inx.it.iin i-i ~.i 
petrecem ce\.i timp facand 
acest lucru), FF X este un "teren 
de joaca" numai bun pentru cei 
novici ca s.i se t.imili.iri/e/e cu 
tainele seriei. b-i, ca acest lucru 
s.i fie :»i mai U§or, plot-ul jocului, 
asemenea eelorlalte titluri ale 
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Persona, 



PS2 Test RPG 



Tidus 

Tidus este un tanSr carismatic s\ un viitor star al 
echipei de blitzball, Zanarkand Abes. Tata! sau, 
Jecht. care l-a parasit de cand era mic copil, i-a 
indus spiritul de luptator si pasiunea pentru 
sport Agilitalea sa iesita din comun ii permite 
sa atace chiar si cei mai rapizi adversari. 






mUtt 








i 



Yuna 

Rica Marelui Summoner Braska, Yuna Isi 
doreste nespus sa devina. asemenea tatalui 
sau, un personaj cunoscut si lublt pe tot teritori- 
ul Spirei. Un caracter bland, care mereu incear- 
ca sa-i ajute pe alfli, Yuna pomeste In aceasta 
miraculoasa caiatorie pentru a-si spori puterile. 



Auron 

Un luptator legendar care, alaturi de Braska si 
Jecht a reusit pert ormanta de a-l infrange pe Sin 
acum 10 ani. Auron nu este omul cuvintelor, 
prererand sa isi lase armele a vorbi in locul lui. 
E foarte util impotriva adversarilor putemici. 



Wakka 

capitanul echipei de Blitzball Bessaid Aurochs, 
• Wakka doreste sa se retraga din sport dupa ulti- 
mul campionat, pentru a se dedica trup si suf let 
meseriei de gardian al Yunei. Spiritul sau 
deschis si prietenos este compensat de forja sa 
naucitoare. 



Lulu 

Unul dintre gardlenil Yunei, alaturi de Wakka si 
Kimahri, Lulu este o maestra a elementelor, 
folosindu-(e cu succesln timpul bataliilor. Re ca 
este vorba de foe, apa sau fulgere, nlciunul din- 
tre ele nu constjtuie un mister pentru ea. 



Rikku 

Un membru al trlbulul Al Bhed, Rikku are o per- 
sonalitate deschisa si pozitiva. nefiindu-i nicio- 
data frica sa spuna intocmai ce are pe suflet 
Poate distruge cu usurinta Inamici mecanici si, 
in acelasi timp, poate fura echipamentele 
adversarilor. 



Kimahri 

Tanaml Kimahri este un luptator al tribului 
Ronzo, ales sa fie gardian al Yunei. Nu vorbeste 
aproape deloc, iar ferocitatea sa de pe campul 
de lupta este de neegaiat Printre altele, 
Kimahri poate invata, din miscarile adversarilor, 
diverse abilitati ale acestora. 
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francizei, este unul indepen- 
dent, fara nici o legStura cu cele 
anterioare, cu tuatc ca fanii vor 
aprecia, cu simiranla, numeraa- 
sele referiri subtile ce si- rega- 
sesc pe parcursul acliunii, la lot 
felul de aventuri din trecut. 

Slilul vixual abordal estease- 
manator, daca ar li sa c> luam 
inlr-o ordine cronologica, cu eel 
din Final Fantasy VIII - despre 
rare va spuneam anterior ca 
IncearcS un retus graft ceva 
mai uman. IVrsonajul principal, 
I'idus (sau Coslel, sau I .alms. 
sau Gordy, sau nun vivli voi sa 
il hciliv.ali, deoarece aveii at eas- 
ta opfiune in debutul jocului), 
este un adolescent "sportiv" si 
rebel, imbracal complet din rap 
pana in picioare cu haine de 
slrada si areo fre/a ce ne aduce 
aminledeceaa lui Cloud din FF 
VII. Spry deosebire de multi alii 
proragoni§li .ii seriei, acesla nu 
este delot stoii sau timid, ii un 
tip deschis, bagaret, mereu 
vesel (poate nilel cam enervanl 
si lipsil, deseori, de i el mai mic 
simp de raliune) si, lolodatd, 
deslul de arogant. Chiar daca 
initial poate Ii anlipalic, vom 
ajunge, pe pan ursul jocului; sS 
observam ca a fost dotal de la 
mania naliira i u ai eeas.i profun- 
zime si dezvollare complex^ a 
personalilatii pe i are o inlalnim 
in toale i ii In ril< • Square I. nix, 
liu.i din primely ore de jot , vom 
face i uiKisiinla si i ii companio- 
nii acesluia. Companion! care, In 



general, vor ramane de partea 
la da capo al fine. Anion, un 
spadasin veteran si sictirit de 
viata, a larui aliludme a la 
Vincent arala clar ca ijtie mai 
multe decat Lisa sa stS in^eleaga; 
Wakka, un pachel de mnsi hi ( u 

inima mare, ce se imprie- 
lenesle foarte repede in liilus; 
Lulu, una bucala magician rece 
ca orice alia femeie frigida; 
Rikku, ii pusloaii.i misterioasa 
ic arc un tivuil ilubicis; Yuna, o 
lanli summdner, si Kimahri, o 
lai ula i reatura ce parie a li o 
lomhinatje inlre un leu si un 
urn. Doar ca ceva mai plbastru. 

1 )espre fiet are in parte m im afla 
delalii pe pan ursul avenlurii, 
i hiar da< a urtii sunl Iralal.i ceva 
mai... preferential dti't al allji. 

m de combat. Cu u 
si i,i tol veni vorba despre 
personaje, h.iideli s,i uiscutam 

nilel si despre sislemul de 

advancement al aceblOra care, 
pe langa faplul i a este unul din- 
Ire aspe< lele dclinilorii ale Dri- 
ed rui Kl'< ., isi ;;asesle 1 1 ill ill/, lie 

( urn nu se poate mai irileresan- 
la in Final Fantasy X. In lo< sa 

<aslij\jm experiellla sau nivelu- 



gosloviU < u un numar de puni - 
le, pe i are ulterior le pillem In- 
losi pe o "harts' numilfi sphere 
grid. Ai easla harta, un adevaral 
labirinl in c an- iii pnii prinde 
urechile, esltj dolata i u punt le 

Sferil e ( tinei I, lie inlre e|i-, fjci a- 
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re dinlre acestea crescandu-ti 
diverse atribute, cum ar fi 
strength, hit points, magic 
power, agility, unele dintre ele 
dandu-ti accesla abilitali specia- 
le. liecare personaj incepe intr- 
un cult diferit al grid-ului, dupa 
cum aceste zone de start vor 
unfu id'-, intr-o oarecare masu- 
ra, i u talentele 'genetk e' ale 
personajclor. De exemplu, Au- 
ron va da mai tot timpul peste 
puni le ( e ii i rest fie puterea, fie 
defense-ul, accenluandu-i cali- 
t -i til* - de spadasin, Lulu «■ va 
h.il.ii i intr-o balta de sfere ce ii 
dau acces la lot soiul de magii 
devastaloare, iar Yuna va fi hea- 
lcr-ul parly-ului. I-xista anumite 
noduri pi- grid, ce dau na^lere 
unor rarnifkatii, numai bune 
pentru cei carora l<- plan- sa-sj 
planuiasca totul in ovans. De 
asemenea, anumite punite de 
convergent^ sun! "locked -i nu 
vor putea fi trecule decat prin 
inlermediul unor item-uri ce 
pol fi a< hi/itionatc intr-un anu- 
mil stagiu «\ jocului, Acesl 
sistem pe baza de sfc-n- fpret um 
\i dimensiunile colosale ale 
"harlii ") ne asigurcS un mrs flu- 
ent al jocului, fiecare personaj 
avand un anumil rol in fi/.ica 
parly-ului - chiar daca cei mai 
lenesi dintre noi vor ajungc sa 
dezvolte, de la un anumil 
moment dat, dn v ir un numiir 
rcslransdi- 1 .u'.k lere. Avansarea 
pe sphere fjrid este facilitate 
de... sfere, ai eslea fiind < asliua- 



te, prin munca sj >udoare, dupa 
liecare batalie. 

Sphere grid-ul nu este singu- 
ra modalitate prin care ne 
putcm transl'orma personajek- 
in adevarale masini de lupta. 
L'ndeva, pe porcursul jocului, 
vom dobandi abilitatea de a 
adauga proprietati speciale 
arrnelor si armurilor, chiar daca 
majoritatea dintre acestea (si 
mai ales in ace] sladiu al jocului) 
vin, in mod implicit, dotale cu 
tot soiul de smecherii devasta- 
toare. Par exemple, o anumita 
anna iti poate pcrrnile un coun- 
ter-attack de fiecare data cand 
est) lo\ it, sau ))' '.'t'-' itravi adver- 
sarul cu tol soiul de otravuri, 
inducandu-i stari de somnolen- 
Ui. Armurik- te pot Im*- imun la 
ciii le nocive precum confusion 
l-i i redeti-ma, nu va doriti con- 
fusion peAuron), blindm- -- sau 
petrification, in limp ce allele iti 
crew re/islenta la magiile ele- 
mentale ffoc, apa etc), Avem 
de-a fai <- ( u un grad ridicat de 
varietate aici, chiar daca maj< iri- 
tatea acestor proprietati vor fi 
cum nu se poate mai familiare 
celorce s-au mai ciocnit cu litlu- 
rile franci/.ei. In principiu, 
armeli -i armurik- nu afei te / i 
attack rating-ul sau defense 
rating-ul, dup.'. cum probabil 
mulli s-ar as^tepta, rolul lor fiind 
a< ela de a oferi protei Hi diferite 
in c onfruntari diferite; iar faplul 
ca Ii- pulem schimba chiar -i in 
timpul luptei, ofera <> palc-ta 
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bogata de actiuni tactice si stra- 
tegics pentru fiecare batalie in 
parte. 

Nesfarsita confruntare 

Cand vine vorba de combat, 

Final Fantasy X se comporta la 

fel ca orice alt titlu al seriei - in 

sensul ca avem de-a face cu un 

comod turn-based pe placul fie- 

caruia - cu micile imbunatatiri 

de rigoare. Pe ecranul de 

^ lupta putem avea trei 

. personaje active cu 

P*T care sa ne doboram 

adversaril, insa parteo 

buna e ca, de fiecare 

data cand e randul 

nostra, putem inlocui perso- 

najul activ cu unul dintre cei 

care nu participa la lupta. Mai 

exact, avem la dispozitie sapte 

baieti sj fete, man, lat,i §i late, 



rile cu care i-a inzestrat natu- 
ra. Jocul este in continuare 
echilibrat pentru echipe de 
cate trei, drept pentru care se 
pot inlocui personajele doar pe 
parcursul turei tale sj nu se 
poate scoate din joe unul a carui 
viata este dusa la zero, inainte 
de a-i administra un heal sau o 
pojiune. In acelasi timp. daca 
toate cele trei personaje de pe 
plansa de joe sunt cotonogtte, 
jocul se inclieie si ne putem 
indrepta alegru spre ultimul 
checkpoint. Stiu. poate parea, la 
o prima vedere. nitel cam ilogic 
- de ce baietii de pe marline se 



uita cu nonsalanta cum camara- 
zii lor de arme sunt batuti cu 
furie? - insa acest sistem ajuta 
mult la tacticizarea combat-ului. 
Din eel pu{in doua motive - 
unul ar fi ca multe dintre arme- 
le prezente in joe poseda abilita- 
tea de a detecta cat HP poseda 
inamicul, ceea ce duce la evita- 
rea situatjilor neplacute in care 
trebuie sa lupji orbe§te, fara ca 
macar sa s.tii impotriva cui te 
luptj; in al doilea rand, sistemul 
de combat itj of era posibilitatea 
de a vedea ordinea in care fieca- 
re individ, fie el din grupul tan, 
fie din eel inamic, prezent pe 
campul de lupta, va actjona, 
drept pentru care lata, o noua 
sansa de a ne alege cu grija si 
rabdare cele mai bune misairi, 
in vederea unei victorii cat se 
poate de curate. Pe langa clasi- 
cul party, asemenea titlurilor 
precedente din serie, avem la 
dispozitfe tot soiul de creaturi 
puternice, aduse pe campul de 
lupta prin ritualuri de summo- 
ning - acedia sunt aeons-ii. 
Doar Yuna este in stare sa 
cheme in ajutor aceste magnifi- 
ce creaturi, iar pe parcursul 
jocului va invata sa controleze 
din ce in ce mai multe (printre 
care cunos^intele noastre mai 
vechi Shiva, [frit sau Bahamut). 
l-'iecare astfel de summon este 
insotit de o animatie dramatics 
ce, din pacate. poate deveni 
monotona dupa cateva (zeci) de 
intrebuint,ari. Aeon-ii nu mai 



joaca rolul unor spell-uri over- 
powered, devenind practic 
membri ai party-ului, jucatorul 
ca§tigand controlul absolut asu- 
pra lor (si asupra abilitatilor lor 
speciale), iar fiecare dintre 
ace^tia are o anumita intrebuin- 
tare, in anumite situatii date. Pe 
parcursul jocului, rem avea 
posibilitatea sa le imbunatatim 
statisticile, chiar daca acest pro- 
ces este unul extrem de scump 
sj nu imperios necesar. 

Final Fantasy X este, cu sigu- 
ranja, un titlu fantastic. Orele 
petrecute in raja televi/orului 
sunt recompensate pe masura 
de o poveste extraordinary (pe 
care, din motive lesne de inte- 
les, am decis sa nu v-o dezva- 
lui), un gameplay simplu, dar 
puternic sj, nu in ultimul rand, 
de familiaritate iesjta din co- 
mun. Un titlu pe care il voi reco- 
manda §i peste 3d de ani, cu 
sicuranta. 
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Mai 2007 
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Publisher 
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22.05.2007 
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Producator 

Publisher 

Termen 





lata primul sequel adevarat al francizei Maria din ultimii zece ani. 
Titlu I de fa^ ne dezva I uie legenda misteriosului Mana Tree si a The 
Sword of Mana, prezentandu-se intr-un pelsaj full 3D si promitand 
afiunRPGdecalibru. 



PRODUCATOR: SQUARE ENK PUBLISHER: SQUARE ENIX 

TERMEN: TRIM. 03.05.2007 



Bazat pe anlme-ul mecha Eureka Seven, acest action adventure isi 
desfSsoara actJunea la doi anl dupa Incidentele din prima parte a 
serlei. Robotei si alte cele, toate acestea vorfl ale noastre in mai. 



PRODUCATOR: NAMCO BANDAI PUBLISHER: NAMCO BANDAI 
TERMEN: TRIM. II 2007 



SpongeBob SquarePants and 
Friends: Battle for Volcano Island 



Producator THC 

Publisher 
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Crave 


Publisher 




Cravt 


Termen . 




30.5.2007 




Un action game inspirat dintr-o serie animata ce sta si ea pe vine, 
Legend of the Dragon ne spune povestea a doi gemeni care aleg 
tabere diferite, de partea blnelui si a raului, si care folosesc niste 
bratari magice pentru a se transforma in bestii. 



Franclza fScutS celebrS de recentele filme de actJune mai scoate un 
puisor pe piaja. Nu de alta, dar echipa de marketing a zis sa bala 
fierul cat e cald. Arahnida noastra jucausa isi va flexa tnca o data 
muschii in mai. 



PRODUCATOR: ACTIV1SI0N PUBLISHER: TREVARCH 
TERMEN: MAI 2007 
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Dif uzoare multimedia 

Edison 1100e 

capodopera eleganta 





□ 



In calculator este incom- 
plet fara un set de difu- 
zoare. De fapt, este chiar 
greu sa ne imaginam ca jocuri- 
le, fisjerele de muzica §i filmele 
ar fi amuzante fara utilizarea 
difuzoarelor. Compania Edifier 
sus^ihe ca utilizatorii vor avea 
cu noul set de difuzoare o ade- 
varata experien^a acustica. Se 
pare ca Edifier §i-a finisat cu 
multa atenjie design-ul indus- 
trial. Odata ce desfaceti pache- 
tul, primul lucru care va va sari 
in ochi va fi culoarea neagra §i 
stilul avangardist al acestui set 
de boxe. De la despachetare §i 
pana la a savura primele clipe 
alaturi de sistemul de boxe, in- 
tregul proces se va incheia in 
cateva minute multumita setu- 



lui de porturi marcate clar, in 
spatele subwoofer-ului. Design- 
ul vorbe§te de la sine §i este de 
injeles ca subwoofer-ul siste- 
mului el 100 trebuie asezat pe 
masa sau pe birou alaturi de cei 
doi sateliti. Rata de energie este 
de 4,5W pentru satelid fi 12W 
pentru subwoofer. Sistemul 
el 100 este menit sa va bine dis- 
puna doar in apropiere, ceea ce 
inseamna ca va veti bucura de el 
doar daca este asezat chiar in 
fa£a dumneavoastra. Acestea 
fund spuse, satelitii au funcHo- 
nat impecabil, iar subwoofer-ul 
s-a comportat decent oferind 
un bas foarte placut datorita 
reflexiei de frecven^e joase pe 
orice suprafata, avand difuzorul 
orientat in jos. Ambii satelitii 



sunt proteja^i din punct de 
vedere magnetic pentru a evita 
interferen|;a nedorita cu dispo- 
zitivele electrice invecinate cum 
ar fi un telefon mobil, de exem- 
plu. In ansamblu, experienta 
muzicala oferita de sistemul 
ellOO a fost deosebita, avand in 
vedere specificate §i scopul 
design-ului lor. 

Edifier el 100 este dedicat 
celor care i§i doresc un sistem 



ificatiile produsului 



Frecventa de raspuns: 20 - 20,000 Hz 



de boxe cu un aspect placut s.i 
celor care au putin spaHu pe 
birou. 

Acest set de difuzoare multi- 
media este elegant, poate reda 
foarte bine atmosfera din jocuri, 
filme, dar §i muzica, fund o ale- 
gere buna din punct de vedere 
al design-ului industrial, al pre- 
|;ului §i calitatii sunetului. 

FIBRA 



enta de raspu. 



DIspozltiv de bas 11,4 cm 6 ohm, Woofer protejat din punct 
de^ederynagnetjc^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 
Dttuzoare vjteiiv 5 cm protejate din punct do vedere magnetic 

Dimensiuni subwoofer: 162 x 167 x 267mm 
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Pavilion TX1000 
Notebook PC 



Aparenta Tn§elatoare 



mP sj-a dezvaluit recent 
ultimele eforturi pe 
piat^a consumatorilor 
desktop fi notebook la Seul, 
Coreea, §i anume HP Touch- 
Smart PC sj HP Pavilion txlOOO 
Notebook PC. Ambele produse 
sunt noi §i celebrate de HP pen- 
tru a "ilustra" experienla utiliza- 
torului pe ecranele touchscreen 
§i a controlului prin intuitie. 
Vom analiza pe scurt notebook- 
ul HP Pavilion txlOOO, care a 
fost menit sa ofere consumato- 
rilor o noua atingere a amuza- 
mentului multimedia, pur §i 
simplu. Notebook-ul de 2 kg, 
HP Pavilion txlOOO Notebook 
PC poarta binecunoscuta su- 
prafa^a neagra §i lucioasa, cu 
por^iuni argintii §i curbe sexy - 
bine lustruite, care se potrivesc 
de minune cu toate produsele 
din seria HP Pavilion DV. Are o 
construct solida §i este garni- 
sit cu difuzoare discrete §i foar- 
te capabile, cu o cantitate gene- 
roasa de scurtaturi media, o 
telecomanda multimedia, care 



se strecoara la baza notebook- 
ului §i o camera web urmata de 
un microfon §i un scanner fin- 
gerprint. Lasand la o parte 
caracteristicile multimedia §i de 
securitate, txlOOO ofera de ase- 
menea o multitudine de intrari 
pentru date. Atracfia principals 
a acestui notebook, care 11 dife- 
rentjaza de celelalte nootebook- 
uri este ecranul tactil "twist and 
touch" de 12,1 inci WXGA 
(1280x800 pixeli) BrightView 
LCD. Ecranul are un invelis. 
protector, care amortizeaza sj 
protejeaza ecranul impotriva 
atingerilor pronun^ate §i a zga- 
rieturilor, dar il va lasa vizibil 
fara luciu. Dimensiunea ecra- 
nului este cam mica pentru un 
notebook multimedia. Creionul 
pentru ecranul tactil este bine 
adapostit la baza notebook-ului 
§i poate fi retras prin apasare 
usoara. Chiar daca se pierde 
acest creion, varful degetelor 
poate fi folosit pentru ca este un 
ecran "touch screen" foarte re- 
zistent, care recunoa§te semna- 



lele dupa presiunea aplicata (in 
ciuda faptului ca raspunsul prin 
aceasta metoda variaza in 
runc^e de persoana). Carac- 
teristicile specifice acestui cre- 
ion sunt integrate in sistemul de 
operare Microsoft Windows 
Vista (txlOOO este distribuit cu 
Vista Home Premium). 

Fiind dotat cu un procesor 
AMD Turion 64 X2 TL-56 
(1,8GHz) mobile, 1GB DDR2 
RAM de memorie §i o solute 
grafica nVidia GeForce Go 6150, 
HP Pavilion txlOOO Notebook 
PC poate manevra destul de 
bine aplicatiile multimedia §i 
agitata majoritara a sistemului 
de operare Vista. Hard discul 
care poate fi configurat pana la 
200GB, va oferi destul spa^iu 



pentru stocarea datelor. In orice 
caz, gamerii nu trebuie sa se 
asjepte la prea mult de la o solu- 
te grafica integrate. GeForce 
Go 6150 nu poate face faja per- 
formance! unor solutii dedicate 
cum ar fi GeForce Go 7600 sau 
chiar modelul low-end 7300. 

Din punct de vedere al pre- 
{ului (2.500 dolari), este o solu- 
te dragu^a mai ales daca tinem 
cont de cat de mult poate sa 
ofere pentru cat de mic este. 
Cand luatj decizia unei achizifii 
trebuie, £nut cont de confortul 
pe care il aveti cu ecranul, sen- 
sibilitatea raspunsului la atinge- 
re §i raspunsul global al siste- 
mului pentru configura^a lui. 




U 200GB SATA HDD 

SeForce Go 6150 

! Super Multl DVD Writer (+/-R +/-HW) cu suport Double Layi 
Intrari/lesiri: Difuzoare Altec Lansing. 3 x USB 2.0, D-Sub VGA cu 15 plni, iesire S-video . 
mlcrofon-integrat, 3,5mm audio Jack, RJ-11, placa de retea: 10Base-T/ 

. un port de expansiune 3, iesire SPDIF/casti 

i (lunglme) x 313mm " 387mm (InfiltJme) 
Greutate: 2 kg 
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Olympus VJ-10 



nnul dintre cei mai cunos- 
cu{i producatori de apa- 
rate foto din lume, 
Olympus, a dezvaluit publicu- 
lui noul sau project: un ceas 
de§teptator cu radio incorporat. 
VJ-10 care se poare sincroniza 
numai cu frecvenjele AM §i FM 
aduce cu el insa ceva cu totul 
neobi§nuit: un HDD de 37 GB. 
Aceasta solute permite stocarea 
a 1250 pana la 2500 ore de trans- 
misii in fLjiere WAV, in func£e 
de calitatea aleasa. Mai mult, 
portul USB 2.0 incorporat per- 
mite transmiterea con^inutului 
audio din de§teptator pe PC sau 
pe stick. Pentru a putea asculta 
diferitele emisiuni inregistrate 



intr-o calitate cat mai buna, 
producatorul a echipat radioul 
cu doua boxe stereo de tip SRS 
WOW XT. Acestea asigura o 
calitate a sunetului decenta 
chiar daca VJ-10 este folosit in 
dormitor sau la birou. Din 
emisiunile inregistrate avep' 
posibilitatea alcatuirii unui 
playlist. Ecranul LCD de 
dimensiuni respectabile ofera 
toate informajiile necesare 
deocamdata doar in 
japoneza. Peste 
scurt timp insa se 
vor livra §i versiu- 
nile in limba englezS. 

VANTURACHE 
vmw.olympus.co.jp 




Sony's Energy 
LINK USB 



□u toata lumea poseda 
abilita#le §i timpul nece- 
sar pentru a-§i confec- 
{iona un incarcator artizanal 
dintr-o bricheta, o sarma de 
cupru §i o lanterna. Pentru cei 
care nu au skill-uri lui 
MacGywer, dar se afla mult pe 
drum §i au nevoie de energie 
mobila poate fi atractiva noua 
solute de la Sony. Energy LINK 
USB este partenerul ideal pen- 
tru cei care folosesc nenumara- 
te gadget-uri alimentate prin 
USB. Acest dispozitiv reprezin- 
ta o solute mobila pentru incar- 
carea §i folosirea acestor gad- 
gets. In afara de funcjia de 
intermediar pentru procesul de 
incarcare, producatorii au 
inclus in pachet §i doua baterii 




rein- 
carcabile 
de tip Cycle 
Energy. Aceste 
baterii pot fi consi- 
derate veriga lipsa din- 
tre bateriile alcaline §i cele 
NiMH. Cele doua surse de 



energie 
mobile pot fi 
incarcate in doar 
trei ore, dar nu exista 
inca informatii despre 
puterea lor §i timpul in care se 
consuma o incarcatura electrica. 



Energy LINK USB va aparea pe 
rafturile magazinelor la incepu- 
tul verii, urmand sa aiba un pre{ 
de aproximativ 35 dolari. 



vAniurache 
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Razer Pro|Type Keyboard 



Qazer Tarantula se numa- 
ra printre tastaturile de 
vis ale jucatorilor. 
Design-ul rafinat, butoanele 
suplimentare, tastele speciale §i 
intreg conceptul pe care se 
bazeaza Tarantula, fac din ea | 
una dintre cele mai bune " 
tastaturi existente la ora 



actuala - eel pufin daca vine 

vorba de gaming. Acum Razer 

i-a gasit §i o alta unlitate dok- 

king station-ului amplasat in 

partea superioara, deasupra 

tastelor, largind categoria 

3 de consumatori Iua^i in 

■ — ' colimator de celebra arah- 

nida. Transferand produ- 
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sul departamentului Pro 
Solutions §i schimbandu-i cu- 
loarea in alb, s-a nascut Razer 
Pro Solutions Pro | Type Multi- 
media Keyboard, care se 
adreseaza fanilor multimedia. 
La docking station-ul u§or 
modificat putem atasa iPod-ul 
nostra favorit, conferindu-i noi 
func£i tastaturii. 

Nu doar ca aceasta solute 
este mult mai eleganta §i mai 
practica decat conectarea la 
un simplu cablu USB, dar 
"i tastele suplimentare per- 
mit manevrarea mult mai 
> usoara §i mai comoda a 



player-ului, indiferent daca e 
vorba de management-ul sau 
redarea contjnutului multime- 
dia. Razer Pro | Type Keyboard 
poate fi achizi£onat deja de pe 
Amazon la un pre$ de aproxi- 
mabv 130 dolari. Razer nu a 
neglijat nici recenta §i fructuoa- 
sa colaborare cu Microsoft (in 
urma caruia s-au nascut Mi- 
crosoft Habu §i Microsoft 
Reclusa), zvonurile spunand ca 
ni se pregate§te §i o versiune cu 
docking station pentru Zune. 



Bateriile USB §i moda 



De§i mul^i nu le-au acor- 
dat prea multe §anse de 
supravie^uire, conside- 
randu-le rezultatul plictiselii 
unui inventator nebun, bateriile 
reincarcabile direct de pe portul 
USB au devenit un adevarat 
succes. Popularitatea acestor 
baterii s-a dovedit a fi a§a de 
mare incat producatoral Moixa 
Energy a anun{at lansarea unei 
game colorate a bateriilor. 

Noile baterii vor fi disponibi- 
le in dtferite culori §i mai multe 
formate (AA, AAA, baterii de 9V 
§i baterii speciale pentru tele- 
foane mobile, camere digitale §i 
console de jocuri portabile). 
Decizia de a imbraca sursele de 
energie in culori pastel se pare 
ca a fost rezultatul nevoii consu- 
matorilor de a £ne pasul cu 
moda. 

Deoarece bateriile sunt rein- 
carcabile §i pot fi folosite de 
nenumarate ori, cei de la Moixa 
Energy doresc sa ofere solufii 
care sa se potriveasca cu lumea 



vizuala §i culorilor aparatelor 
electronice pe care le folosim. 
Inregistrarea cererilor pentru 
bateriile de diverse culori a ince- 
put pe data de 1 aprilie. 

CEO-ul Simon Daniel a mai 
adaugat ca inginerii firmei 
lucreaza in prezent §i la un 
design de camuflaj pentru mili- 
tari, un design Tartan pentru 
scofieni §i doresc sa apeleze §i la 
ajutorul celor mai renumi{i 
designeri ai lumii modei pentru 
a largi mai mult gama de mode- 
le disponibile. 

Pre^ul unui pachet de doua 
baterii AA reincarcabile de pe 
portul USB este de 17 euro, nu 
exista insa informal despre 
pre^ul variantei colorate. Nu 
uitaji: luarea precomenzilor a 
inceput pe 1 aprilie, la adresa 
www.usbcelLcom/producfc'lO. 

VANTURACHE 
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KEF Muon 



□u, nu e vorba de decoru- 
rile imprumutate de la 
filmarile lui Men in 
Black 111 §i nici de vreun OZN 
agajat din Area 51. Muon sunt 
noile boxe ale firmei KEF (o ade- 
varata legenda in domeniul 
echipamentului audio profesio- 
nist), proiectate de designer-ul 
industrial Ross Lovegrove. 
Confec^ionate din aluminiu 
special, boxele de doi metri au 
un design diferit de tot ce am 
vazut acum. Planificate sa fie 
atracpa principals a firmei KEF 
in cadrul expozipei de la Milano 
din aprilie a.c, cele doua boxe 
reprezinta ni§te prototipuri, 
fara prea multe §anse de a ajun- 
ge vreodata in corner^. Muon 
nu se remarca insa numai dato- 
rita formelor sale, dar §i gra£e 



calita{ii acustice cu care se poate 
lauda. Gazduind un sistem de 
difuzoare cu patru canale, boxe- 
le se pot lauda cu niste ba§i deo- 
sebit de puternici. 

Producatorul a incorporat 
cateva dintre cele mai avansate 
tehnologii ale sale cum ar fi 
Acoustic Compliance Enhan- 
cement. Scopul inginerilor si 
design-erilor a fost sa produca 
niste boxe care intruchipeaza 
conceptul de sunet organic. 
De§i nu §tim exact daca s-au 
referit la ciripitul pasarilor sau la 
mugetul vacilor din grajd, cand 
au vorbit de organic, recu- 
noastem ca boxele sunt impre- 
sionante. Organic vorbind... 



Mool Hood Toaster 



^■^■i daca tot e aprilie sj vor- 
l^^bim de design-uri neo- 
IfcjBbitjnuite sa aruncam o 
privire §i in zone mai puljn ele- 
vate §i sa trecem din gradina 
muzelor muzicii pe taramul 
zanelor de bucatarie. Avand 
laptop-uri inspirate dupa Fer- 
rari, Lamborghini sau May- 
bach, ceasuri desteptatoare cu 
care comunicam pe cale vocala, 
caini electronici cu iPod incor- 
porat §i toalete care se trag sin- 
gure, nu putem sa ne lasam mai 
prejos nici in domeniul ustensi- 
lelor de bucatarie. Pentru a ne 
putea lauda cu statutul de con- 
sumatori ai tehnologiei secolu- 
lui XXI, trebuie sa achizijionam 
in mod obligatoriu unul dintre 
toasterele proiectate de Atil 
Kizilbayir. 

Acest toaster neobisriuit nu 
respecta nicio regula menita 



sa-§i protejeze utilizatorul, nu 
este deloc sigura §i nu poate fi 
folosita de copii, efiden^a sa de 
a incalzi painea este catastrofa- 
la, dar arata foarte bine, indife- 
rent de culoarea aleasa. Nu se 
stie inca daca sistemul bazat pe 
un "cosciug" fix §i o tavi£a mobi- 
la reprezinta un pericol la adre- 
sa vie{ii umane dupa cum nu se 
cunoaste exact nici daca reu- 
§e§te sa prajeasca painea in 
mod corespunzator, dar anu- 
mitt bogatasj §i snobi ai design- 
ului industrial sunt deja in 
limba dupa el. Dupa Mool 
Hood Toaster, asteptam cu inte- 
res prototipul toaster-ului care 
ne garanteaza ca painea prajita 
nu va ateriza niciodata pe fa{a 
unsa cu margarina. 




Prezentare 
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Dragon I iPod Dock 



□u doar playerele multi- 
media se raspandesc 
aidoma floricelelor trezi- 
te de venirea primaverii, dar §i 
diferitele accesorii se raspan- 
desc cu viteza focului care 
mistuie tot ce le iese 
cale. Cel mai celebru 
player ramSne inevi- 
tabilul s.i indubitabilul 
iPod. Nu prea mai exis- 
ts firma, mica sau mare, 
care sa nu incerce sa 
profite de succesul 
player-ului celor de 
la Apple. i 

Intre puzderia 
de accesorii §i servicii, cele mai 
populare s-au dovedit a fi dife- 
ritele docking stations care, pe 
langa c5 inlocuiesc perechea de 
ca§ti a iPod-ului cu un numar 
variabil de boxe, adauga §i noi 
funcfii player-ului. Unul dintre 
cele mai remarcabile docking 
stations este noua odraslS a 




celor de la Smart Design, bote- 
zat Dragon I. La o prima vedere 
ne dam seama ca numele este 
inspirat de cele patru "capete" 
ale docking station- 
ului, care reprezinta 
de rapt patru boxe 
minuscule cu o 
capacitate de 5W 
fiecare. Bra{ele pe 
care sunt amplasate 
aceste speakere sunt 
confecfionate dintr-un 
material care permite 
rasucirea §i stakirea lor 
dupa voie. Producatorii 
s-au gandit §i la cei mai 
comozi, oferind langa player o 
telecomanda minuscula. Dis- 
ponibil in combina^ia de culori 
ro§u cu. negru, Dragon I va 
putea fi comandat de la sfar§itul 
lunii aprilie la preb.il de 249 



VANTURACHE 




Cel mai puternic 

laptop al lumii 




I el pu£n a§a se lauda 
Comp America de fieca- 
re data cand scoate un 
laptop nou. Unii chiar au fost 



tenta£ sa-i creada §i sa-i priveas- 
ca ca pe un producator dornic 
sa raspunda nevoilor jucatori- 
lor. Mai devreme sau mai tarziu 



insa, ne maturizam §i lasam nai- 
vitatea la o parte, realizand fap- 
tul ca avem de-a face cu o firma 
care reambaleaza produsele 
altora fara sa aduca nimic nou 
(tocmai ca Eurocom sau Rock). 
Astfel, §i noul Orca Extreme, 
reprezinta o reimpachetare a 
unui laptop produs de Clevo, §i 
anume a modelului D900C. 

Chiar §i a§a laptop-ul de 
dimensiunile unei balene se 
poate lauda cu caracteristici 
impresionante cum ar fi proce- 
sorul Core 2 Extreme CPU, cele 
doua placi grafice nVidia 



GeForce 7950 GTX legate in SLI, 
memorie de pana la 4GB RAM, 
ecranul TFT de 17 toli §i cele trei 
hard discuri care, legate in 
RAID 0, ofera o capacitate de 
pana la 600 GB. 

Muiy dintre noi nu se pot 
lauda cu un astfel de PC, dara- 
mite un notebook cu astfel de 
dotari. Prejul laptop-ului bale- 
na incepe de la 2.600 dolari. 



GADGETS 



Prezen t are 



Aigo's F989 / MP-E817 



Hxista viaja §i dincolo de 
Nintendo DS §i Sony 
PSR respectiv de Zune §i 
iPod. Firmele asiatice mai mult 
sau mai putin cunoscute incear- 
ca din rasputeri sa ne demons- 
treze acest lucru §i se iau la tran- 
ta cu produsele titanilor. Printre 
ei se numara §i Aigo, ale caror 
produse incep sa devina din ce 
in ce mai cunoscute §i in 
Europa. Noile lor PMP (porta- 
ble multimedia players) se 
bazeaza pe ideea ca aceasta 
categorie de produse nu le mai 
este rezervata exclusiv adultilor. 
F989 §i MP-E817 se adreseaza in 
mod direct generatiei tinere, 
avand un design prietenos (desj 
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cam pueril). Mai ales F989 ne 
aminte§te de produsele Disney 
sau Toy Quest. Desj prezentat 
ca PMP, acest gadget este mai 
degrabS un sistem de joe porta- 
bil cu un ecran QVGA de 2,4 



toli, cu slot pentru memory 
card SD, cu camera foto de 1,3 
megapixeli, cu radio FM §i 
microfon incorporate, cu e- 
book reader, cu software de 
afisare a imaginilor, cu ceas/ 



calendar/ cronometru, calcula- 
tor sj, mai presus de toate, zece 
jocuri preinstalate. Acesta poate 
reda binein£eles si fi§iere SFW/ 
AVI cu viteze de pana 30fps - 
ceea ce este mai mult decat sufi- 
cient pentru a urmari un episod 
din Power-puff Girls sau 
Scooby Doo. MP-E917 se poate 
lauda cu un design mai rafinat, 
cu memorie incorporata (1 sau 2 
GB) si cu slot pentru cardurile 
de memorie de tip miniSD. 
Produsele ce vor aparea pe raf- 
turile magazinelor inca inainte 
de sfar§itul primaverii nu au 
inca un pre{. 




OCZ Trifecta 



DCZ, cunoscuta pana 
acum mai ales datorita 
modulelor sale de me- 
morie §i surselor de putere, a 
inceput sa-§i largeasca paleta 
producand periferice, placi 
video §i sisteme de racire ino- 
vatoare. Una dintre noile inven- 
{ii ingenioase ale firmei este 



Trifecta, un gadget deosebit de 
util la casa omului. Trifecta com- 
bina avantajele cardurilor de 
memorie SD §i MicroSD cu cele 
ale portului USB, dand na§tere 
pe de o parte la un card reader 
minuscul §i pe de alta parte la 
un stick USB de marimi reduse. 
A treia func^ie a gadget-ului 



este de adaptor: cu ajuto- 
rul lui se poate transforma 
orice card MicroSD intr- 
card SD de 66X. 
Gadget-ul se v 
dovedi a fi deosebit 
de util fanilor foto- 
grafiei, respectiv celor 
care se incurca in jungla for- 





matelor 
de carduri de 
memorie suportate de tele- 
foanele mobile moderne. 

VANTURACHE 
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Hupa ce £-ai salvat cele 
mai importante hsjere 
din calculator pe CD sau 
DVD, te la§i pe spate crezand ca 
ai facut o treaba buna §i arhive- 
le tale sunt in siguran^a. S-ar 
putea insa ca peste ceva timp sa 
ai surpriza ca discurile in urma 
folosirii lor au ajuns zgariate §i 
pe anumite por$iuni unitatea 
din PC nu le mai cite§te. Ori 



poate discurile cu jocuri de PS2 
au devenit prea uzate §i conso- 
la nu le mai cite§te. In aceste 
cazuri se va dovedi a fi deosebit 
de util noul produs al celor de la 
VenMill, botezat Skip-Away. 
Singura functie a acestui gadget 
este repararea DVD-urilor §i 
CD-urilor zgariate. Spre deose- 
bire de alte astfel de ma§inarii 
care incearca sa repare discurile 



folosind §mirghel foarte fin sau 
apa, Skip-Away apeleaza la 
noua tehnologie OptoClear. 
Procesul de reparatie presupu- 
ne inmuierea stratului de plas- 
tic, apoi comprimarea acestuia 
pentru a obfcine din nou o 
suprafap neteda §i uniforma. 
Procesul de reparare nu ia mai 
mult de trei minute, aparatul 
dispunand §i de o functie de 



curatare ce indeparteaza impu- 
ritatile de pe disc in mai putin 
de 10 secunde. Aparatul care 
cantare§te aproximativ doua 
kilograme va aparea in corner^ 
pe la mijlocul verii la un pre{ de 
aproximativ 250 dolari. Daca 
merita? Cand vine vorba de 
coleciii unice §i irecuperabile, 
nici nu se pune problema! 

VANIURACHE 



N-Gaqe se Tntoarce 



nnul dintre cele mai 
cunoscute modele ale 
gamei de telefoane 
Nokia, se intoarce. Pana sa ne 
incante insa cu noul telefon 
(daca va exista vreunul), firma 
dezvolta de zor platforma N- 
Gage v2. A§a ca mult a§teptata 
intoarcere se refera la partea de 
software §i nicidecum la cea de 
hardware (eel pu£n pentru 
moment). Noul sistem va fi 
incorporat pentru inceput in 
modelele din seria smart, cum 



ar fi de exemplu seria 60. 
Compania se a§teapta sa dea 
lovitura prin aceasta acfiune, 
preconizand ca la inceputul lui 
2008 cele mai bune jocuri mobi- 
le vor fi cele de pe N-Gage. 
Noul sistem seamana eel mai 
bine cu eel realizat de Microsoft 
prin Xbox Live Arcade: pe lartga 
usernames, profiles, friends list, 
gamer points §i alte chichi^e 
menite sa vanda §i sa motiveze, 
accentul principal se va pune 
pe jocurile de tip arcade create 



de studiouri ca EA sau 
Gameloft. Nu se §tie 
daca suita de aplicajii 
N-Gage v2 va fi deja 
inclusa in noile 
modele din seria 60, 
dar este sigur ca va 
putea fi incarcata 
in telefoanele de 
-acest tip, permi- 
Jand accesul la 
serviciu. 

in comparatie 
cu Nintendo DS sj PSP 




jocuri- 
le par 
cam sub- 
{irele, dar 
sunt mult 
mai bune 
decat obi§- 
nuitele jocuri 
pe care le-am 
purut vedea pa- 
na acum in tele- 
foanele mobile. 

vAnturache 
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Mobilul Tamagotchi 



■P^Hi acum, o 
fc^^imbucuratoa- 
^K^Hre pentru cei 
ca fratele Paul care, 
pe langa anime §i 
diferitele acnvitaft e- 
ducative executate in 
timpul urmaririi seri- 
alelor japoneze cu su- 
rioare asiatice, nu mai 
au timp de domni- 
§oarele in carne §i 
oase. Bandai §i Play- 
phones §i-au unit for- 
£ele pentru a readuce 
in centrul aten^ei cea 
mai mare inven£e a 
anilor '90: Tamagot- 
chi-ul. Noul concept 
este al unui telefon 
mobil prepaid care 
este imbibat de incon- 
fundabilul spirit al 
jucariei japoneze. Pe 
langa design-ul roza- 
liu §i plin de creaturi 
puerile, acest telefon 
mobil ofera posibilitatea evada- 
rii din lumea obisnuitelor apli- 
ca£i pentru telefon §i de a-{i 




vorbire purtata poate sa 

aduca o noua etapa in 

viafa animalului tau 

favorit, fara sa existe ris- 

cul decedarii favoritului 

in cazul neachitarii factu- 

rii curente. Daca totu§i 

moare saracul micu{ 

poate vor fi redeschise §i 

porjile cimitirelor de 

tamagotchi, astfel ca 

spiritele compuse din 

coduri binare ale ani- 

malelor virtuale sa se 

poata odihni in lini§te 

pe plaiurile ridicate de 

producatorii imboga- 

$$ din prostia umana. 

Celularele tamagotchi 

vor aparea in vara acestui 

an §i vor fi comercializa- 

te pentru aproximativ 

100 dolari. Astea fund 

spuse, cei interesa{i §tiu 

ce cadou sa-i cumpere lui 

Paul. 



cre§te propriul animal intre 
doua convorbiri. Pe langa un 
wallpaper special cu tamagot- 



chi, fiecare telefon va confine §i 
o versiune imbunata{ita a jocu- 
lui original. In plus, fiecare con- 



Vertu Ascent cu gust de Ferrari 



Iertu este in lumea tele- 
foanelor mobile exact ce 
este Ferrari in lumea 
masinilor sport: o oportunitate 
ca cei purred de bogafi sa chel- 
tuiasca o suma de bani enorma 
pe ceva ce nu le este util mai 
deloc. 

Astfel nu ne mai mirarn ca 
cele doua companii au ajuns sa 
zamisleasca un copil comun, 
destinat pufinilor noroco§i care 
se pot mandri ca sunt fericijii 
proprietari ai unui bolid italian 
pur-sange. Edijia limitata trasa 
in piele neagra §i ro§ie botezata 
"Ferrari Challenge" este de fapt 
o edijie speciala a modelului 
Ascent. Acesta va fi fabricat in 



doar 1947 exemplare, fiecare 
model purtand asupra lui in 
afara de bijuteriile obi§nuite §i 
ecranul din safir, §i emblema 
Ferrari, respectiv un element de 
decor pe verso care ar trebui sa 
ne aminteasca de pedala de 
accelerate (sau poate de frana) 
a unui bolid. 

Chiar daca nu se §tie daca 
sunt in lume 1947 de oameni 
care sa-§i permita §i sa-§i do- 
reasca un astfel de telefon 
mobil, producatorul va termina 
fabricarea telefoanelor pana in- 
luna iulie a acestui an. 

vAnturache 
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□ 



Iornind la drum, avem 
deja posibilitatea sa 
luam cu noi nu doar 
muzica preferata, ci sa ne delec- 
tam vizionand filme sau video- 
clipuri. Cea mai usoara metoda 
este folosirea unui PMP (porta- 
ble multimedia player), produ- 
se care au invadat pia^a roma- 
neasca asemenea lacustelor care 
au zarit un Ian de grau virgin. 
Dintre acestea se discing diferi- 
tele mp4 playere, care atrag 
simpatia cumparatorilor cu pre- 
{ul §i dimensiunile reduse. 
Singurul dezavantaj al acestor 
playere este ecranul mic, ce stri- 
ca pofta §i celui mai inversunat 
cinefil. Un bun compromis 
poate fi insa produsul oferit de 
takeMS, care se poate mandri 
cu un ecran de 2,5 toli. Mai mare 
decat concuren^ii care incearca 
sa imite design-ul iPod, 
CineWalker, pe langa faptul ca 
este uspr de manevrat, ofera 
toate atributele unui PMP din 
categoria superioara. In privin^a 
formatelor audio, CineWalker 
ofera suport pentru fisjerele 
MP3, WMA §i WAV, care pot fi 
redate fie prin speaker-ul incor- 
porat, fie prin ca§tile incluse in 
pachet. Deoarece puterea micu- 
\ei boxe este destul de limitata, 
recomandam folosirea ca§tilor 
(acestea sunt identice cu cele 
oferite la mp3 player-ul deja 
prezentat). CineWalker poate fi 
folosit §i pe post de reportofon, 
pe langa speaker producatorii 



incorporand §i un microfon. Pe 
plan video, ecranul de 256.000 
de culori, poate vizualiza atat 
fi§iere .jpg, cat §i fi§iere video 
comprimate in formatul .asf. 
Producatorul a inclus in pache- 
tul player-ului §i un software 
care converte§te filmele din for- 
mat avi sau mpeg, in formatul 
.asf recunoscut de player. Cei 
care is,i doresc un ecran mai 
mare pot folosi ie§irea video 
pentru a conecta CineWalker la 
televizor. Stocarea datelor se 
poate face pe memoria interna 
de 128 MB sau pe un card SD. 
Slot-ul din aparat recunoaste 
carduri de memorie de pana la 
1GB. Printre facilitatUe supli- 
mentare se numara calendarul 
§i ceasul, respectiv doua jocuri 
preinstalate: Snake fi Tetris. 
Din pacate, calitatea acestora 
ramane cu mult in urma jocuri- 
lor de pe telefoanele mobile. 
Datele se pot transfera in aparat 
sau pe cardul de memorie prin 
intermediul portului USB 2.0. 
De asemenea, aparatul funcl^o- 
neaza §i ca un SD card reader. 
Con$inutul pachetului este 
destul de bogat, producatorul 
incluzand pe langa cabluri, CD 
cu drivere |i utilitare, manual §i 
o husa de protectie precum §i 
un acumulator reincarcabil. 
Pentru pre^ul de circa 70 euro, 
CineWalker este eel mai de 
temut concurent al lui iPod 
Shuffle. 

VANTURACHE 



TakeMS 

MP4-Player 

CineWalker 



GADGETS 



Prezentare 



Bluet 



Jabra BT135 
th Headset 



Ha vorbe§ti la telefonul 
mobil este ceva normal 
§i pentru muiy dintre 
noi este obligatoriu, dar ce faci 
cand e§ti la volanul unui vehi- 
cul sau daca in timp ce vorbe§ti 
la telefon vrei sa scrii pe laptop 
un text? Ei bine, in multe cazuri 
un sistem headset sau maini 
libere este mult mai comod 
decat utilizarea clasica a telefo- 
nului mobil. 

Asadar, iata ca Jabra a lansat 
un headset care se deosebeste 
de restul headset-urilor aparute 
pe pia£a, avand un cauciuc ce 
merge mana in mana cu ure- 
chea de fiecare data cand e uti- 
lizat. Headset-ul se potrive§te 
ambelor urechi. Pe BT135 gasim 
un total de trei butoane §i un 
LED de culoare albastra. Doua 



butoane sunt locali- 
zate pe partea 
superioara a dis- 
pozitivului §i se 
folosesc pentru 
ajustarea volu- 
mului. Butonul 
frontal serve§te ca 
buton de pornire/ 
oprire, raspundere / inchi- 
dere convorbire §i "mute". 
BT135 dispune de o mufa 
mama care ii permite incarcarea 
de la un adaptor AC, cablu PC 
USB sau incarcator de ma§ina. 
Dispozitivului Bluetooth Jabra 
ii trebuie o perioada inifiala de 
incarcare de cca. doua ore, 
dupa care trebuie sa ape§i buto- 
nul raspundere/inchidere con- 
vorbire pana cand,LED-ul de 
culoare albastra se aprinde, §i 





incepi sa cau{i via 
Bluetooth dispozitivul 
BT135. Dupa gasirea acesruia 
introduci parola pe care nu o 
"§tie nimeni", 0000, §i se va 
incheia procesul de sincroniza- 
re. Statutul headset-ului se 
poate monitoriza cu u§urin^a 
pentru ca la fiecare trei secunde 
LED-ul va "sclipi" cand este in 
modul a§teptare sau va lumina 
continuu cand bateria acesruia 
este pe terminate. 

Cum vorbim prin intermediul 
lui BT135? 

Pentru a obfine performan^a 
optima, manualul lui BT135 ne 
recomanda sa pozifionam tele- 
fonul mobil pe aceea§i parte cu 
dispozitivul Jabra. 

In teste, am obtinut cea mai 
buna calitate a sunetului §i nu 



auzit zgomote 
nedorite pe parcursul 
convorbirii. In plus, microfonul 
omnidirecfional s-a dovedit a 
avea o fidelitate buna, oferind 
un sunet curat pentru eel care 
ne asculta la capatul celalalt. 
Jabra BT135 ne-a oferit in jur de 
8 ore de convorbire, §i cateva 
zile in modul a§teptare. 

Ultimele cuvinte... 

Jabra BT135 este un headset 
care ifi ofera Iibertatea de care ai 
nevoie. Este u§or, compact, con- 
fortabil §i u§or de folosit. Mai 
mult, durata de viata a bateriei 
e destul de lunga §i ne ajuta sa 
purtam convorbiri ore intregi. 

DORIAN 



Verslune Bluetooth necesarS: Bluetooth v2.0 
Proffle Bluetooth suportate: Headset »l HanaVfree I 
Razfl de operare: 10 m _______^_^^_ 

Timp convorHro/asteptare: 8 ore/ 170 ore ■■■■■■■■■■■■ 

Caracterlstlct raspundere/Tnchldere convorbire, apelare cu voce, resplngere apel, 

apel In asteptare, retinere apel, mute 

Dlmenslunl: 51x24x19 mm <HHHMBHH 

Greutate:14grame 
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Descopera noile solutji §i tehnologii in comunica$ii §i informatica 
la eel mai mare forum IT&C din Romania! 



RCS & RDS - ftirnizor exclusiv de 
internet si telefonie la CERF 2007 



9-13 mai 2007, editia a XVI-a 
Complexul Expozitional Romexpo 

Organizator: [J^ \ 

Tel: 224.37.33, office@expotek.ro, www.cerf.ro 



HARDWARE 



Test DVD-RW 





Doua unitati optice DVD/ 
CD de ultima generate 
in teste - Sony §i Philips 
- lupta cot la cot pentru a oferi 
eel mai bun pachet "optic" pen- 
tru once unitate centrala! 

Acum cand unitajile Blu-Ray 
§i HD-DVD §i-au facut apari^ia 
pe piata la pre£uri care ne golesc 
buzunarele §i ne obliga sa ne 
luam credit de la banca pentru 
a le putea achizi^ona, produ- 
catorii inca se mai "gandesc" la 
utilizatorul obi§nuit §i iata ca au 
lansat unitap optice - noi - care 
pot scrie doar clasicele DVD-uri 
sau CD-uri. Asadar am cumpa- 



DVD-RW in test 



rat doua unitap optice DVD+/- 
RW de ultima generate dintr-o 
\ara care face parte din Uniunea 
Europeana pentru a constata 
cum se prezinta respectivele 
marri §i in alte {ari decat 
Romania. Magazinele din Ro- 
mania inca mai au gripa "nu 
avem in stoc respectivul pro- 
dus, ne pare rau!" De aceea, am 
preferat sa incercam §i alte pieje 
de desfacere care sunt mult mai 
mature ca §i pia{a romaneasca. 
Asadar sa ii vedem pe cei doi 
care ne vor "grava" cu laser dis- 
curile DVD sau CD pe care, noi, 
oameni obi§nui{i "le mai avem 
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acasa", ca "noo" sper pe sfarsjtul 
anului sa ne cumparam "Blu- 
ray sau HD-DVD la pret, de 
oferta!" 

SONY AW-G170A 

- versiune Firmware 1.71 

Sony este o marca ce dispu- 
ne de un ecou larg sj datorita 
produselor cu un design deose- 
bit precum §i habilitate accepta- 
bile. Dispozitivul de fa{a AW- 
G170A a fost achizi£onat din 
Germania §i a costat 59,99 euro. 
Probabil ca la noi in t,ara este 
mai iefhn pentru ca, de obicei, 
in Romania se vinde fara pache- 



tul software sau mai bine spus 
"bulk". Unitatea optica de la 
Sony AW-G170A, include in 
pachet pe langa manual §i clasi- 
cele §uruburi de asigurare a 
unitary in carcasa §i soft-ul de 
scriere NERO 7 ESSENTIALS. 
Ce sa va spun, la pre^ul aproxi- 
mativ de 200 lei, obfti pe langa 
unitatea de inscripjionare §i 
programul Nero 7 care e destul 
de complex §i i{i faciliteaza 
scrierea discurilor optice. Iar 
daca te-ai obi§nuit cu progra- 
mul Nero, ei bine atunci merita 
din plin sa-ti achizit,ionezi o 
unitate optica impreuna cu 
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Test DVD-RW 



HARDWARE 




^DISCQUAUTYTESTGMFIC DVD+R sens cu 16xviteze - Philips 



acest software. Daca esjti unul 
dintre cei care vor sa faca eco- 
nomie, arunci i^i propun sa-tj 
cumperi unitatea dorita fara 
software suplimentar §i sa des- 
carci gratuit programul de ins- 
criptjonare CDBurnerXP Pro 
3.5.101.6 Alpha 2. 

Inainte de a testa unitatea 
optica Sony, am cautat pe mai 
multe site-uri ale companiei, 
ultimul Firmware pentru aceas- 
ta unitate. In fine, dupa lungi 
cautari, nu am gasit nici eel mai 
mic detaliu pe site-urile Sony 
despre unitatea optica AW- 
G170A. Asadar, nervos nevoie 
mare, am cautat pe batranul 
Google, unde am gasit ultimul 
Firmware versiunea 1.71 pen- 
tru AW-G170A. Unitatea, In 
timpul operarii, produce un 
zgomot acceptabil, partea fron- 
tala este colorata in negru, iar 
butonul de "eject-are" a sertaru- 
lui, dupa parerea mea putea fi 
finisat mai bine. Led-ul care 
indica activitatea unitatii este 



verde, iar in caz de urgent,a exis- 
ta un orificiu ce permite intro- 
ducerea unui ac pentru a 
deschide "usa" unitatji optice. 

PHILIPS SPD2411BD 

- versiune Firmware BP01 

Ca o curiozitate, Philips este 
inventatorul Compact Disc- 
ului; spre deosebire de Sony, 
site-ul Philips este impecabil sj 
nu am nimic de reprosat la 
acest capitol. §i acest dispozitiv 
a fost achizitjonat tot din 
Germania la pre^ul de 59,99 
euro. Cum spuneam in randuri- 
le de mai sus, site-ul companiei 
Philips este exceptional, astfel 
ca, la secljiunea suport, am 
putut descarca soft-ul Philips 
Intelligent Agent, ce actualizea- 
za firmware-ul unitatj optice. 
Acest program poate fi progra- 
mat sa verifice daca exista 
actualizari pentru unitatea 
optica Philips - spre exemplu o 
data la 10 zile. 

Versiunea de Firmware BP01 
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DISC QUALITY TEST GRAF1C DVD+R sen's cu 18xviteze - Sony # 



care era instalata la momentul 
testarii era ultima versiune. In 
interiorul pachetului se gase§te 
unitatea optica protejata mull 
mai eficient, daca e sa facem 
comparatjie cu pachetul Sony. 
Pe langa cele patru suruburi, 
mai gasim manualul de utiliza- 
re §i instalare a unitatji precum 



§i softul de inregistrare a discu- 
rilor optice DVD/CD, Nero 7 
Essentials. Led-ul care indica 
activitatea unitatji are dimen- 
siunea unui varf de ac sj este de 
culoare verde. §i aceasta unita- 
te are un orificiu care permite 
introducerea unui ac pentru 
"eject-area de urgenta a u§ii". 



Unitate optica 


Disc 
optic 


Vrteza 
medie 


Vrteza la 
start 


Vrteza la 
sfarsrt 


Acces 

aleator 


Acces 
V3 


Acces 
FuD 


UtJIizare 

procesor 


Ix 


2x 


4x 


8x 


Total 


Date 
sense 


Burst 
rate 


Sony AW-G170A 

1.71 


DVD+R 


ll_91x 


6.58x 


15.93X 


126 ms 


150 ms 


238 
ms 


UtJIizare 
procesor 


28% 


9% 


15% 


29% 


81% 


4,36 GB 


42 MB/s 


Philips 
SPD2411P BP01 


DVD+R 


12.18X 


6.79x 


16.27X 


118 ms 


138 ms 


203 
ms 


Utilizare 
procesor 


5% 


8% 


24% 


91% 


128% 


4,36 GB 


41MB/S 


SonyAW-G170A 
1.71 


CD+R 


36.56X 


20.84X 


47.98x 


156 ms 


155 ms 


244 
ms 


Utilizare 
procesor 


19% 


1% 


1% 


3% 


24% 


79:42.18 


37 MB/s 


Philips 

SPD2411P BPOl 


CD+R 


37.24x 


21_75x 


49.37X 


91ms 


101ms 


154 
ms 


Utilizare 
procesor 


2% 


3% 


7% 


11% 


23% 


79:42.17 


31 MB/s 
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Test DVD-RW 



Teste 



Tlmp real de scriere 



■SONYAVW5170ADVD+R16x(435GB) &09minute 

■ SONY AWG170A DVD+R 18x (435GB) 5:35 minute 

■ SONYAV\M3170ACD+R48x(7O0MB) 3:13 minute 

■ PHIUPSSP02411BODVD+R16X (435GB) 6:03 minute 

■ PHIUPSSPO2411BDCD+R48x(700MB) 249 minute 

Alte rezultate in cazul until CD+R ralat pe unitatea SONY AW-G170A 

Spin-up time: 2,60 secunde 

Spin-down time: 3,37 secunde 

Eject time: 3,75 secunde 

Load time 13,77 secunde 

Timp de recunoastere: 0,00 secunde 

Alte rezultate in cazul unui DVD+R rulat pe unitatea SONY AW-G170A 

Spin-up time: 2,93 secunde 

Spin-down time: 3,40 secunde 

Eject time: 3,75 secunde 

Load time 15,58 secunde 

Timp de recunoastere: 0,27 secunde 

Alte rezultate tn cazul unui DVD+R rulat pe unitatea PHILIPS SPD2413BD 

Spin-up time: 0,00 secunde 

Spin-down time: 2,71 secunde 

Eject time: 3,28 secunde 

Load time 3,26 secunde 

Timp de recunoastere: 14,12 secunde 

Alte rezultate in cazul unui CD+R rulat pe unitatea PHILIPS SPD2411BD 

Spin-up time: 0,00 secunde 

Spin-down time: 4,65 secunde 

Eject time: 3,28 secunde 

Load time 1.26 secunde 

Timp de recunoastere: 6,75 secunde 
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C2 errors 




CO Speed DAE test.disc 



compare errors 




Position: 73:59.74 

Elapsed 6:40 



C2 accuracy: 

QuaSy score: 

;-:.- BE a 



unknown 
100.0 



C2 errors: 

C2missed 

Compare errors: 

Sync errors: 



Start 



^PHILIPS SPD2411BD - Advanced DAE Error Correction 



_Cbse. 



Unitatea optica SPD2411BD 
pare a fi cu ceva mai silentioasa 
fata cea Sony §i in adancime 
este mai scurta cu 3-4 mm. 
Designul exterior al unitati este 
mai prietenos. Dar acum sa 
vedem cum s-au comportat in 
teste cele doua unitati. 

Cum am testat? 

Dupa ce am instalat fizic fie- 
care unitate in parte, am folosit 
pachetul software Nero Express 
Essential versiune 7.2.3.4, unde 
am scris un DVD §i un CD pen- 
tru a masura timpul de scriere 
cu fiecare unitate optica in 
parte. De asemenea, cu utilita- 
rul Nero CD-SPEED 4.52 am 
scanat discul optic pentru a ma 
asigura ca nu are sectoare defec- 
te. 

Tot cu acest utilitar am testat 
viteza discului optic, dar §i cali- 
tatea scrierii realizate de fiecare 
unitate in parte pe cate un 
DVD/CD marca Verbatim. De 
asemenea, am mai ruiat doua 
teste pe care le realizeaza pro- 
gramul Nero §i anume: 
Advanced DAE Quality Test §i 
Advanced DAE Error Cor- 



rection Test. 

Sistemul de test a fost 

urmatorul: 

Procesor Extrem Edition 
Pentium 4 3,2 GHz (soclul 478), 
memorie RAM 1 GB, hard disc 
WD de 250 GB, unitati optice: 
Sony AW-G170A §i Philips 
SPD2411BD; unitate de dische- 
ta, placa video GeForce 5200 FX, 
monitor CRT Samsung 795DF 
(TCO'03). 

Criteriile de calitate 

Inainte de a trece la testele 
propriu-zise, as, dori sa prezint 
cateva aspecte teoretice in eva- 
luarea calitatii discului scris de o 
unitate optica, bazandu-ne pe 
datele obtinute in urma scanarii 
cu programul Nero CD-DVD 
Speed. El evalueaza calitatea 
discului optic DVD, numarand 
erorile §i esecurile PI. Stan- 
dards ECMA pentru DVD- 
R/RW §i DVD+R/RW recoman- 
da ca numarul total al erorilor 
PI in 8 blocuri ECC sa nu 
depa§easca 220. eroare PI este 
un rand de blocuri ECC, ce con- 
tine eel putin un octet eronat. 



CD Speed - Advanced DAE Error Correcti^Ht [TJ C jj| 
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CD Speed DAE test disc 




Position: 
Elapsed 



73:59.74 
12:53 



C2 accuracy: 
Quality score: 

i Reverse C2 



86.27* 
94.9 



C2 errors: 44 

C2missed 7 

Compare errors: 51 

Sync errors: 



I Start I I Close 1 



SONY AW-G170A - Advanced DAE Error Correction £> 



Test DVD-RW 
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CD Speed - Advanced DAE Quality Test 
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■■ Test results 
Average Speed: 

Data Errors: 
Sync Euan: 

QuaSty score. 

Advanced features 
Offset 
ReadLeadh 
ReadLeadout 



33.53X 


100.0 



On-the-fly copying 
1* OK 
2k OK 
4k OK 
6k OK 



8k OK 
10 k OK 
12 k OK 
16k OK 



96 bytes (24 samples) 

ReadCDText 

Read Subchannel Data 








Leadout 



- 



Drive can read max. 6749 tectore (-01 :29.74) bom the Leadout 



Tett completed 
Elapsed Time: 0.16:26 



mimimniiiiiiimiimimmiil 



Save 



Close 



^PHILIPS SPD2411BD -Advanced DAE 
Un rand confine 128 de bifj, ulti- 
mii 10 bitl ai acestuia contlnand 
informaha de paritate interna. 
Fiecare bloc ECC confine 208 
randuri, ultimele 16 randuri 
contjnand informatji de parita- 
te externa (un bloc ECC nu tre- 
buie sa aiba mai mult de 4 erori 
PI irecuperabile). Astfel, noi 
consideram ca un disc optic 
DVD este de calitate sj este ins- 
criptionat la un standard calita- 
tiv, atunci cand nu are mai mult 
de 220 de erori PI §i 4 esecuri/ 
bloc ECC. 

Precizare 

Chiar daca in unele cazuri 



Quality 
din teste rezultatele sunt deza- 
magitoare, acestea sunt relative. 
§i va explic de ce. 

Orice actualizare Firmware 
pentru o unitate optica poate 
imbunatay radical performan- 
tele unitalji de inscriptjonare 
dar §i de citire. 

De asemenea, aceste teste pe 
care le-am efectuat sunt valabi- 
le numai in conditiile particula- 
re pe care le-am realizat, in alte 
conditji rezultatele se pot modi- 
fica radical! 



CD Speed - Advanced DAE Quality Test 
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Average Speed: 


29.34 X 


Data Errors: 





Sync Errors: 





Quaity score: 


100.0 



On-the-fly copying 
Ik OK 
2k OK 
4k OK 
6k OK 



8k OK 
10 k OK 
12 k OK 
16 k OK 



Advanced features 
Offset 

ReadLeadh 
ReadLeadout 



264 bytes (66 samples) 

D ReadCDTe* 

D Read Subchannel Data 



- 



Drive cannot lead data from the Lead-out 



Test completed 
Elapsed Time: 019:15 



Concluzie pe baza fiecarui test realizat 



SONY AW-G170A - Advanced DAE Quality,^ 



TEST (Nero) Disc Quality DVD+R 

In acest test unitatea Sony s-a descurcat destul de slabut Adica am 
testat calitatea inscriptionarii cu unitatea Sony tn cazul unui disc optic 
DVD+R Verbatim, la doua nivele de viteza. Unul a fost la 16x si celalalt 
s-a efectuat la 18x. Practic din testele de viteza observam ca la 18x un 
disc DVD+R se scrie mult mai repede fata de 16x. Asadar, un plus al uni- 
tatii Sony ar fi ca ea poate scrie unele discuri de 16x si cu 18x viteze. 
Tnsa, cum spuneam, calitatea inscriptionarii lasa de dorit Tn cazul unita- 
tii AW-G170A. Chiar daca am scris discul la 16x sau 18x viteze, erorile si 
esecurile PI sunt cu mult sub standardul calitatii pe care trebuie sa-1 aiba 
un disc optic scris cu o unitate optica. Precizez ca acest rezultat slab pe 
care l-a obtjnut unitatea Sony se poate corecta pe viitor cu un firmware 
nou. Deci, sa vedem rezultate concrete: Sony AW-G170A a obtinut in 
cazul unui disc optic DVD+R scris cu 16x (pentru ca eel scris cu 18x a 
avut si mai multe erori) un maxim de 1043 erori PI si un maxim de 275 
esecuri PI. Interesant este ca acest maxim s-a localizat de fiecare data 
la mijlocul discului optic DVD+R, chiar daca a fost scris cu viteze de 16x 
sau 18x. lar acum sa vedem performantele unitatii Philips SPD2411BD. 
Aceasta a obtinut Tn cazul unui disc optic DVD+R scris cu 16x un maxim 
de 46 erori PI si un maxim de 2 esecuri PI. Chiar si programul de test 
Nero a acordat discului scris cu unitatea optica Philips 95 puncte dintr- 
un total maxim de 100. lata ca Tn acest test Philips SPD2411BD este 
cea mai buna unitate care se Incadreaza peste standardele cerute, ce 
recomanda un maxim de 220 erori PI si un maxim de 4 esecuri PI. 
PRECIZEZ: discul optic VERBATIM de 16x este un disc optic de calitate si 
nu a influentat In niciun fel rezultatele obtJnute de vreo unitate testata! 

TEST (Nero) Disc Quality CD+R 

Atat Tn cazul discurilor DVD+R cat si CD+R, unitatea PHILIPS a obtinut 
cele mai putine erori. Astfel, Sony a obtinut 63 erori CI, iar Philips a obti- 
nut 21 erori CI 

Advanced DAE Error Correction 

Aici, scorul obtinut de Philips a fost de 100 puncte cu acuratefea C2 
necunoscuta, iar scorul aflsat pentru unitatea Sony a fost de 94,9 si acu- 
ratetea C2 a fost de 82,27%. Orice comentariu ar fi de prisos. 

Advanced DAE Quality 

tn acest test ambele unitati au obtinut 100 puncte. 

Concluzie 

In testele de viteza realizate de Nero unitatea Sony s-a dovedit a fi mai 
buna decat PHILIPS, Tn cele practice unitatea Philips devansand mode- 
lul AW-G170A. LuSnd In considerare calitatea scrierii, evident, unitatea 
PHILIPS este alegerea mea ca si editor; probabil ca Sony va rezolva "pro- 
blema scrierii de calitate" speram cu lansarea unui nou firmware. Insa 
pana atunci, un lucru este cert, daca vrem o unitate optica pentru DVD- 
uri si CD-uri iti recomand marca Philips cu Tncredere. 



HARDWARE 



Placa grafica 



Leadtek WinFast 

PX8800 GTS TDH 320MB 




■ Procesor - Intele Core 2 Duo E6700 

■ Placa de baza - Intel D975XBX 

■ Memorie - 2GB DDR2-8O0 Kingston 
HyperX 

■ Hard disc - Seagate 7200.7 SATA 

■ Sistem de operare - Windows XP 

■ Professional SP2 



■MfffiiEMEffl 

■ Leadtek WinFast PX8800 GTS TDH 
320MB (ForceWare 97.92) 

■ MSI NX8800GTS-T2D3206+1CWX; 
(ForceWare 97.02) 

■ Foxconn GeForce 8800 GTS 320MB 
(ForceWare 97.02) 

■ nVidia GeForce 8800 GTS 320MB 
(ForceWare 97.02) 

■ nVidia GeForce 8800 GTS 640MB 
(ForceWare 97.02) 



□vand in vedere ca se 
apropie o noua data de 
lansare, este inevitabil 
ca ra§nita de zvonuri sa fi por- 
nit. I§i va atinge oare nVidia 
{inta cu Iansarea placilor grafice 
de clasa mijlocie din seria 
GeForce 8, adica modelele 
GeForce 8600 §i 8500? 

In momentul de fa la, produ- 
sul disponibil din lotul placilor 
grafice 8800 aflate in test este 
varianta GeForce 8800 GTS cu 
320MB. Capva producatori au 
imbralisat deja aceasta varianta, 
din moment ce cantitatea mai 
mica de memorie permite ca 



acest produs sa fie vandut la un 
pre); mult mai bun pentru con- 
sumatori. Asadar, vom analiza 
produsul Leadtek WinFast 
PX8800 GTS TDH 320MB, oferit 
de compania Leadtek. 

Versiunea cu 320MB din 
seria GeForce 8800 GTS Lead- 
tek, are procesorul grafic tactat 
la 513MHz, iar memoria la 
1584MHz. Situajia nu este 
alarmanta, cat timp aceste dife- 
ren£e minore nu afecteaza per- 
forman(a in majoritatea cazuri- 
lor, cre§terea frecven^ei de ceas 
a nucleului grafic fiind chiar 
benefica. 



FutureMark 3DMark05 4x FSAA / 8x AF 
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Pe langa vitezele de ceas, 
Leadtek a modificat de aseme- 
nea §i sistemul standard de raci- 
re, inlocuind invelisul de plastic 
cu versiunea personala cu 
aspect metalic, un aspect deose- 
bit care nu aduce modificari 
semnificative de temperatura 
sau zgomot. Practic, designul §i 
layout-ul general sunt aceleasj 
la placile grafice din seria 
GeForce 8800 GTS, indiferent ca 
sunt cu 320MB sau cu 640MB. 
Printre accesoriile obi^nuite, 
pachetul confine aplica|,ii §i 
jocuri care sunt titluri obi§nuite 
pentru vanzare. Serious Sam II 



FutureMark 3DMark06 4x FSAA / 8x AF 
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FutureMark 3DMark06 4x FSAA / 8x AF 



FutureMark 3DMark05 4x FSAA / 8x AF 
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HARDWARE 



Splinter Cell: Chaos Theory 13 SM3.0-HDR 4xFSAA/8xAF ■ kl.A.R 



4xFSAA/8xAF 




cadre/s |0 15,8 |tl6 \TIA l»2 |29 '34,8 >4Q6 \46fl 522 



Splinter Cell: Chaos Theory 1.3 SM3.0-HDR 4xFSAA/8xAF 




Splinter Cell: Chaos Theory 13 SM3.0 - HDR 4x FSAA / 8x AF 




sj SpellForce 2 nu au fost consi- 
derate niciodata jocuri de top s,i 
au inceput sa se invecheasca. 
Cu rivali ca Asus §i MSI care 
ofera in pachete titluri recente 
de top cum ar fi G.R.A.W. sj 
Company of Heroes, probabil 
ca ar fi timpul ca Leadtek sa-sj 
reinnoiasca ofertele. 

Concluzii 

In timp ce ATi se pregat.es.te 
pentru'batalia DX10, nVidia a 
obpnut un avantaj deosebit. Nu 
se §tie, dar este posibil ca perfor- 
mant,a lui R600 sa he surprinza- 
toare, dar eel pu^in nVidia a 
reusjt sa vanda o cantitate 
decenta de placi grafice din 
seria GeForce 8 §i continua van- 
zarile cu proaspata versiune 
GeForce 8800 GTS cu 320MB. 

Placa grafica din testul 
noslru nu este versiunea Ex- 
treme de la Leadtek, ci o versiu- 
ne cu performanta medie, 
avand frecven^e de ceas modes- 
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te. Cu rivali ca MSI §i Foxconn 
care au lansat versiuni supratac- 
tate semnificativ, aceasta placa 
grafica oferita de Leadtek nu 
este compara^ia adecvata in ter- 
meni de performan{a. 

in pachetul acestei placi gra- 
fice, compania Leadtek a inclus 
o colectie decenta de aplica{ii, 
jocuri sj accesorii, dar singurul 
inconvenient este faptul ca 
jocurile din pachet sunt cam 
invechite. Leadtek trebuie nea- 
parat sa-§i regandeasca oferta in 
ceea ce prive§te jocurile din 
pachet pentru a face fat,a concu- 
renh?i sau chiar sa le scoata com- 
plet din pachet §i sa concureze 
cu prehjl in sine. Costand in jur 
de 330 dolari (in S.U.A.), adica 
un pre( mai ridicat decat al altor 
brand-uri disponibile momen- 
tan, placa grafica Leadtek 
WinFast PX8800 GTS TDH 
320MB nu este atat de perfor- 
manta pe cat e de costisitoare. 
fibrA 
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Quake 4 (Calitate maxima) 
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Quake 4 (Calitate maxima) 
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Company of Heroes 13 (Calitate maxima a imaqinii) 4x FSAA 




Company of Heroes 13 (Calitate maxima a imaqinii) 4x FSAA 
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Company of Heroes 13 (Calitate maxima a imaqinii) 4x FSAA 




HARDWARE 



Mouse 




BENO P800 

Wireless Optical 

Mouse 



Iompania BenQ a 
devenit faimoasa datori- 
ta design-ului §i, de o 
buna perioada de timp, datori- 
ta fiabilitat^i sj produselor de 
calitate. lata ca acum am ocazia 
sa va prezint un §oricel marcat 
cu §tanf,a BenQ. Se potrive§te 
perfect cu mainile ale caror 
dimensiuni nu depa§esc in lun- 
gime 16 - 20 cm. Asa ca ia linia- 
rul §i vezi daca £ se potrive§te 
acest mouse. Mouse-ul P800 
pare la prima vedere un pic 
"grasuf, are o Ia£me de aproxi- 
mativ 5,5 cm, lungi- 
me de 9,5 cm sj 
o inalfime 
de 3,5 cm. 
P800 nu 
are ca- 
bluri, deci 
este confortabil §i 
ideal pentru cei care au 
nevoie de un §oricel extern, 
pentru ca nu il folosesc pe eel 
integrat Ia laptop. Este alimen- 
tat de doua baterii R6 §i daca 
una dintre cele doua cedeaza 
soricelul BenQ P800 se mul^u- 
me§te cu una singura. Adica 
funcfioneaza §i alimentat de Ia o 
singura baterie R6. Acum, pen- 
tru a monta bateriile trebuie sa 
deschidem "portbagajul" lui 
P800 care se detas,eaza prin apa- 
sarea unui buton central. 
"Portbagajul" ne ofera accesul la 
cele doua baterii care sunt pozi- 
tionate cu polul pozitiv in 
aceeasj directie, a§a ca atenjie la 
montarea lor. Cele doua baterii 
oferite in pachet conform speci- 



ficatiilor de pe acesta ne 
asigura "papica" pentru §oricel 
pentru urmatoarele 6 luni. A§a 
ca autonomia lui P800 este mai 
mare decat am spera. Cum spu- 
neam la inceput, mausul nu are 
cabluri pentru a fi conectat la 
PC sau la Macintosh. Astfel, 
integreaza un dispozitiv wire- 
less de dimensiunea unui stick 
care se conecteaza la portul USB 
al PC-ului sau Mac-ului, §i ne 
faciliteaza imediata functionare 
a §orice!ului nostru. Dispo- 
zitivul wireless este depozitat in 
mouse §i, la nevoie, in cazul 
unui transport, po{i sa 
scolj dispozitivul din 
portul USB §i sa-1 
infigi in lo- 
c a § u 1 
d i n 
mouse 
pentru a 
purta §oarecul fara fire 
oriunde dore§ti. Mouse-ul are o 
precizie de 800 dpi §i se poate 
opri prin apasarea celor trei 
butoane simultan. in teste, 
mouse-ul s-a comportat impe- 
cabil §i, chiar daca confine doua 
baterii, nu este greu de 
manevrat §i i{i confera mai 
multa precizie. Are un pre{ ridi- 
cat, insa se adapteaza foarte 
bine §i celor mai vitrege situapi! 

DORIAN 



BENQ P800 Wireless Optical Mouse 



Mouse optic 800 DPI, wireless 
Funcjkmeaza la o dfetanta maxima de 10 m 
GararrUe 12 lunl 

Prat ^^^^^^ 113,10 lei 
Dtetrlbuitor www.darerjo 
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www.hh ppydisplwy.ro 



MELODII DE HPEL 



Gdar^ti mai multe pe 



Primesti sigur ce ai comandat! 

trimite codul la 1488 

HQL Exemplu: P CG(spa|iu)XXXXXX 
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LABORATORUL SOFTWARE 



In aceasta rubrica i?i prezentam mai 
multe programe gratuite si nu numai. 
Probabil ca unele dintre ele se potrivesc 
gusturilor tale. Vom testa si compara, 
luna de luna, mai multe programe care 
te ajuta s3 operezi pe sistemul tau de 
operare In diferite scopuri. De exemplu, 
sa beneficiezi de o Interfata mai placu- 
ta, sa folosesti un program care sa te 
destinda din cand Tn cand sau sa folo- 
sesti un program care s3-ti curete siste- 
mul de inregistrarile nedorite, istoria 
site-urilor pe care le-ai vizitat etc. 



WEBROOT SPYS WEEPER 
WITH ANTIVIRUS 



Sistem de operare: Windows 
2000/ 




Sistemul pe care i^m folosit pentru a 
testa programele de mai jos este corrv 
pus din: Procesor Extrem Edition 
Pentium 4 3.2 GHz (sodul 478), memo 
rie RAM 1 GB, hard disc WD de 250 GB, 
unitate optica DVD-RW Sony, unitate de 
discheta, placa video GeForce 5200 FX, 
monitor Samsung 795DF (TC0'03). 
Redactia nu isi asuma raspunderea 
pentru eventualele daune create de ori- 
care dintre programele prezentate si 
testate de mai jos! 



1. W«broot Spy Sweeper with 
Antivirus 

Programul Spy Sweeper este 
o protecjie completa pentru 
doua amenin{ari care exista pe 
internet §i anume: spyware sj 
virusj - intr-o singura solufje 
u§or de utilizat. Spy Sweeper cu 
Antivirus integreaza o protectee 
pentru viru§i care ofefa o detec- 
tare avansata, blocare gi §terge- 
re a tuturor tipurilor de virusj, 
spyware, viermi §i troieni. 
Programul este u§or de folosit §i 



Testeaza §i prezinta programe utile §i gratuite 
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lata topul celor mai bune programe care se pot descarca de pe site-uri cunoscute precum: 
www.downioad.com, www.freewarefOesxom etc, Topul din perioada 26 - 31.032007 arata astfek 
"""'Virus cu L216.643 descarcari 



2. Spyware Doctor cu :L157.277 descarcari (tot al descarcari 16.662.630) 
4. UmeWIre cu 621.591 descarcari (total descarcari 114.067331) 




10. Registry Mechanic cu 317,333 descarcari (total descarcari 7.719.613) 



necesita o minima interactjune - 
actualizarile sunt automate. 

2. Spyware Doctor 

Spyware Doctor §terge spy- 
ware-urile §i te protejeaza in 
timp real de adware, spyware, 
troieni, keyloggere, spyware 
cookies, adbots, spybots, brow- 
ser hijackers, §i phishing at- 
tacks. Suplimentar el te prote- 
jeaza cand folose§ti browser-ul 
Internet Explorer avand inte- 
grat un popup blocker. Spy- 



ware Doctor este usor de folosit 
§i ufjlizeaza pentru rulaj resur- 



SPYWARE DOCTOR 



Dimenslune fisteruiul: 18,6 MB 
Sistemul de operare: Windows 
2000/XP/Vista 

Download: www.downloadxom 
PRET: Gratult pentru Fncercare; 
29,95 USD funcUonare full 




Programe 



SOFTWARE 



se foarte purine, iar viteza lui 
este compensate de mai mul^ 
scaneri sperializay. Aproape 
orice funcjie a lui Spyware 
Doctor se poate actualiza folo- 
sind procesul "Live Update". 

3. Ad-Aware SE Personal 
Edition 



AD-AWARE SE PERSONAL EDITION 



llui: 4,12 MB 
Sistemul de operare: Windows 



98/Me/NT/2000/XP 
Download: www.downk 



PRET: Gratuit 




Avand abilitatea de a scana 
RAM, regi§trii, hard discuri §i 
dispozitive externe de stocare 
pentru date cunoscute de tip 
"mining", reclame, §i compo- 
nente de tip tracking, Ad-Aware 
SE poate cu u§urinta sa itj cure- 
te sistemul sj sa-i men£na in- 
timitatea la un nivel ridicat in 
momentul in care navighezi pe 
Web. La data redactarii articolu- 
lui Ad-Aware SE avea pe situl 
download.com peste 237 mili- 
oane de descarcari! 

4. LimeWire 

LimeWire este o aplica{ie de 
partajare P2P pentru toate tipu- 
rile de fi§iere, incluzand muzi- 
ca, video, imagini, jocuri §i 
documente text. O alta caracte- 
ristica este pre-vizualizarea 
fisjerelor pe timpul descarcarii, 
o tehnica avansata de localizare 
a fi§ierelor rare, interfata simpla 
§i usor de utilizat. LimeWire nu 
confine adware sau spyware. 



Sistemul de operare: Windows 

m/2000/xp 



95/98/Me/N 



PRET: Gratuit 
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AVG ANTI-VIRUS FREE EDITION 


95/98/Me/NT/20O0/XP/Vista 
Download: www.downtoad.com 
PRET: Gratuit 
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rie tampon pe disc, limitarea 
vitezei, mapare automata a por- 
turilor, proxi-uri sj filtrare IE 



5. AVG Ami- Virus Free Edition 
AVG Free Edition este un 
program antivirus renumit in 
intreaga lume avand numai pe 
site-ul download.com peste 19 
milioane de descarcari. Progra- 
mul se actualizeaza rapid cu 
ultima baza de date cand 
porneste sistemul de operare. 
AVG Free Edition ofera un nivel 
inalt de protectee mai ales ca 
milioane de utilizatori au incre- 
dere in acest program. Versi- 
unea 7.5 a lui AVG Free Edition 
a fost prezentata pe larg in 
numarul 2/2007 al revistei 
NEXT. AVG include o actualiza- 
re automata, AVG Resident 
Shield ofera protectee in timp 
realverificandfi§ierele executa- 
te §i AVG Virus Vault este desti- 
nat manevrarii in sigurante a 
fi§ierelor infectate. Programul 
AVG este gratuit pentru utiliza- 
torii "casnici". 

6. BitComet 

BitComet este un client de 
BitTorrent puternic, curat, rapid 
§i usor de folosit. Sistemul lui 
P2P de partajare gratuita a 
fi§ierelor §i unul dintre cele mai 
populare protocoale P2P sunt 
proiectate pentru o distribuiie 
rapida a datelor. BitComet 
suporta descarcari simultane, 
re^ele DHT, descarcare "in 
coada", reluare rapida, memo- 



7. ICQ 



Dimensiunea fislerului: 5,80 f 
Sistemul de operare: Windows 
'Me/2000/XP 

Mlownload.com 
f: Gratuit 



BITCOMET 


Sistemul de oper 


are: Windows AU 




Download: www 






PRET: Gratuit 
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ICQ este printre primele ser- 
vicii de mesagerie instantanee 
care s-a lansat pentru PC. In 
prezent ei au lansat versiunea 
5.1. Programul include caracte- 
ristkile esen^iale pentru a asi- 
gura o buna comunicare in 
scris, poate: salva istoria "chat- 
ului", transfera fi§iere, trimite 
mesaje de tip SMS, realiza dis- 
cu$ii cu voce §i video etc. 
Suplimentar ofera posibilitatea 
de a comunica cu utilizatorii 
AOL §i AIM. De curand a lansat 
un nou serviciu, numit ICQ 
Phone care itf permite sa reali- 
zezi convorbiri telefonice de pe 
PC pe telefon la costuri reduse. 

8. BearFlix 

BearFlix este cea mai rapida 
aplica^e de descarcare a fi§iere- 
lor video de pe WeB oferind 
acces gratuit la milioane de tit- 
luri video. BearFlbc folose§te 
acela§i motor ca §i BearShare, 
insa este optimizat pentru des- 
carcarea video. BearFlix este 
100% curat, nu are adware, spy- 
ware virusj sau troieni. 



Sistemul de operare: Windows 
98/Me/NT/2000/XP 
Download:* 
PRET: Gratuit 
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inea flsierului: 7,36 P 
Sistemul de operare: Windows 
98/Me/2000/XP 
Download: www.downtoad.com 
PRET: Gratuit pentru Incercare; 
29,95 dolari functionare full 



^3 WinZip (Evaluation Version) 
File Actions View Jobs Opl 




9. WinZip 

WinZip este programul ori- 
ginal sj eel mai popular pentru 
fisjerele cu extensia zip. Cu 
WinZip potf cu u§urin{a §i rapid 
sa compresezi §i decompresezi 
fi§iere, directoare §i radacini in- 
tregi de "foldere" pentru a salva 
spa^iu pe disc sau pentru a-$i 
ordona mai bine informa^a pe 
hard discul etc. De asemenea, 
programul hi poate cripta §i 
decripta documentele impor- 
tante. Programul WinZIP poate 
deschide fi§ierele cu extensia 
BZ2 §i RAR, dar §i alte tipuri de 
fi§iere compresate. 

10. Registry Mechanic 

Registry Mechanic este un 
program avansat de curatjare a 
regi§trilor din Windows care i£ 
permit in siguran^a sa scanezi, 
sa curetji §i sa repari problemele 
aparute in regi§tri. Problemele 
regi§trilor din Windows sunt 
uzuale §i blocheaza sistemul de 
operare sau acesta poate da 
mesaje de eroare. Utilizarea 
regulata a acestui program ii va 
facilita sistemului tau de opera- 
re sa ruleze mai stabil §i mai 
rapid. 

DORIAN 



REGISTRY MECHANIC 



Sistemul de operare: Windows 
95/98/Me/NT/20O0/XP/2003 Server 
Download: www.downtoad.com 
PRET: Gratuit pentru Incercare; 
29,95 dolari functionare full 
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LIFESTYLE 



Cinema 




Sunt sigur ca, de cateva saptamani bune, va intersectati prin ora§ cu adolescenti de sex 

masculin care, cu o ardoare fanaticam priviri, urla din toti plamanii: 

"This is Spartaaaaaaa!", in fa{a altor adolescenti care "red de se sparg". 

Nu trebuie sa va speriaji, este ceva normal, sau eel pujin este explicabil... 



Cinema 



LIFESTYLE 




nerita 300 toate osanalele 
care i-au fost ridicate? 
Zack Snyder este un 
regizor de geniu? Heh, vrem nu 
vrem, nu avem cum sa nu 
observant ca 300 se bucura de 
un tratament grafic iesjt din 
tipare, o luminare magnified, iar 
scenele se inlan^uie cu o fluidi- 
tate care are toate sansele sa-i 
inmoaie pana sj pe cei mai scep- 
tic dintre noi. Ni se prezinta o 
multime de scene sangeroase: 
vedem dezmembrari de toate 
felurile, intre care decapitarile 
sunt, de departe, cele mai 
reusjte. Snyder a reusjt sa apli- 
ce un flitru peste imagine care 
reda sangele mai mult negru 



decat rosu, picaturile de sange 
aparand distincte unele de alte- 
le. Toate planurile de profiluri, 
mai ales cele care tl ilustreaza pe 
Leonidas sunt reusjte. Scenele 
de lupta sunt sj ele filmate din 
profil... 

Musteste 300 de ideoloqie? 

Majoritatea criticilor de film 
ii reproseaza lui 300 lipsa de ori- 
ginalitate din punct de vedere 
scenaristic, dar a§ vrea sa amin- 
tesc ca obiectivul lui Snyder a 
fost acela de a adapta o banda 
desenata - 300 a lui Frank Miller 
- pe marele ecran. Tanarul regi- 
zor a vrut sa realizeze o adapta- 
re cat mai fidela benzii desena- 



te, cu cateva mici modificari 
permise de Frank Miller (sotja 
lui Leonidas, de exemplu). 
Scenariul este adaptat in parte 
dupa fapte reale (batalia de la 
Termopile), de la care Frank 
Miller a t;esut o poveste fantasti- 
co-dramatica. Scenariul nu pre- 
zinta a§adar un interes prea 
mare, la fel au stat lucrurile sj cu 
Kingdom of Heaven, King 



Arthur sau The Last Samourai... 
Asta nu inseamna insa ca scena- 
riul nu are o anumita eficacita- 
te, cuprinzand toate ingredien- 
tele genului: dragoste, tradare, 
glorie, razboi, onoare... Unii cri- 
tici au vazut in film o propagan- 
da pro-americana: apararea 
libertat;ii, sacrificiul pentru 
natiune §i lupta impotriva 
urmasjlor per§ilor, iranienii, 



Termopile 



"Du-te, straine, spune Spartel ca aici 
zacem, fldeli legilor ei!" 

Batalia de Termopile (480 i. Ch.) a 
opus o alianta a oraselor grecesti imperiu- 
lui Ahemenid. Este una dintre cele mai 
rasunatoare fapte de arme ale 
Antichitatii, cand, in inferioritate numeri- 




ca, grecil au tinut plept dusmanului. 
Curajul si sacrificiul miilor de spartani, 
tebani si thespieni au devenit legendare si 
au fost preluate de cultura populara. 

Grecil au ales in luna august o pozitie 
defensiva foarte putemica la Termopile, 
prln care controlau accesul catre BeotJa si 
Grecia centraia. Cat despre flota, aceasta 
s-a instalat la nord de Eubeea intMin loc 
numlt Artemision, in scopul de a tmpiedi- 
ca flota persana sa inconjoare aceasta 
pozitie. Ca sa pastreze contactul cu flota 
lor, persii trebuiau sa urmeze singura rata 
importanta care trecea prin Termopile 
("PortJIe Calde", de la izvoarele termale 
existente acolo). Acolo, intre golful Mallac 
si munte, dramul stramt trece printr-un 
defileu ale carui pasaje nu depasesc 10 m 
laflme, si care mai este barat si de vesti- 
gllle unui zid construit In zig-zag. In fine, 
mlastinile sunt numeroase si formeaza un 
obstacol suplimentar. Leonidas a dispus 
de un numar intre 7.000 si 10.000 de 
oamenl, dar si de flota lui Euribiades. 



LIFESTYLE 



Cinema 




Batalia de la Termopile 




Intro prima faza, pe pamanl, tnjpel 
lui Leonidas skiu pastrat ferm pozip'a In 
deflleu si hau respins pe persi, provocan- 
du-le pierderi seriose, inclusiv in randurile 
falmosilor Nemuritori, trupele de elita ale 
lui Xerxes. Dar, Leonidas este tradat de un 
anumit Efialtes, fiul lui Euridemos, un 
cetalea n al Maliei, care le da persilor posi- 
bilitatea sa Tncercuiasca armata greaca, 
pe calea de la Anopeea. Leonidas hota- 
raste atunci sa sacrifice 300 de hopliti 
spartani, si cca. 700 de sddati thespienl, 



ca sa lase timp grecilor sa Tsi organi2eze 
defensiva si armatel sa se retraga in ordi- 
ne. Cel 400 de luptatori din Teba (proba- 
bil sdavi) au primit ordin sa participe la 
aceasta ultima acHune, dar au dezertat cu 
prima ocazie. Grecii au rezistat eroic in 
jurul regelul spartan si au fost rrulcelariti 
din ordinul lui Xerxes. Aceasta batalie a 
devenil simbolul rezis-tentei grecesti in 
fa(a invadatorilor si al spiritului de sacrifi- 
ciu al spartanllor. 



ofensa^i foarte de faptul ca au 
fost prezentaji ca ni§te cuceri- 
tori nesatui. Deh, a§ vrea sa le 
amintesc ca nu numai grecii au 
avut astfel de probleme cu 
persji, ci sj stramosji no§tri ge£i 
(Darius sj apoi Lisimach au cam 
luat-o pe cocoasa in Dobrogea), 
menrjonatj taman de Herodot 
drept "cei mai viteji §i mai 
drep^i dintre traci"; ah, apropo, 
persu obisjiuiau ca ceara "pa- 
mant §i apa" ca semn de supu- 
nere totala a oponen^ilor... 

Din fericire, ridicolul acceso 
riilor, dialogurile BD §i seriozita- 
tea cu care Zack Snyder a tratat 
acest film, discrediteaza total 
orice tentativa de demonstrate 
ideologica. 300 devine pe alo- 
curi §i cea mai buna comedie 
involuntara a acestui inceput de 
an. Cele mai amuzante mi s-au 
parut replicile lui Leonidas, care 
are ceva din Duke Nukem, 
replici pe care nu ai cum sa nu 
le rejii ("This is Sparta!", 
"Tonight we dine in Hell!", 
Today no spartan dies", "we've 
been sharing our culture with 
you the whole morning", "spar- 
tans never retreat, spartans 
never surrender!", "there's no 
reason we can't be civil" etc. Alta 



latura amuzanta este tratamen- 
tul erotic de care se bucura spar- 
tanii, baieti robusji cu slip din 
piele, adepbr epilarii integrale §i 
ai abdomenelor lucioase. Daca 
spartanii apar ca ni§te Chip- 
pendales de lupta, adversarii lor 
au o alura mai gay. Xerxes ar 
face geloasa orice cadana cu 
aspectul sau, iar cand se infurie 
atinge culmile grotescului. La 
fel de amuzante mi s-au parut 
nenumaratele vederi panora- 
mice ale campurilor de cereale, 
care se onduleaza sub bataia 
brizei spartane. 

Ca o parrjcularitate a lui 300, 
dupa modelul lui Sin City, alta 
banda desenata a lui Frank 
Miller adaptata pentru marele 
ecran, este faptul de a fi turnat 
in fa{a unor bluescreens. 
Snyder nu a ezitat sa faca apel la 
actori teatrali. Actori care au fost 
antrena{i ca sa devina adevarafi 
spartani. Atmosfera filmului 
este foarte sumbra ilustrand 
razboiul cu un anumit cinism 
(Leonidas: "le e sete, sa le dam 
sa bea!", vorbind despre marea 
in care, ranjind, spartanii 
urmau sa-i azvarle pe persani). 
Sub aspect vizual, filmul nu te 
orbe§te cu o cantitate impresio- 



Cinema 



LIFESTYLE 



nanta dt> culori sj favorizeaza 
un cer senin sj tunica rosje a 
spartanilor. Pana sj marea pare 
neagra... O singura scena a fost 
turnata intr-un decor natural, 
cea in care vedem caii galopand 
in lanul de gran. 

Spartanii sunt foarte caris- 
matici: Leonidas (Gerard 
Butler), regele unei armate de 
eroi sfideaza moartea, capitanul 
sau are o privire ce te arde, tana- 
rul spartan care vrea sa intal- 
neasca odata omul care sa-i 
ofere o moarte eroica. Unul din- 
tre personajele marcante ale 
story-ului (aproape absent In 
banda desenata) este regina - 
sofia lui Leonidas - care va face 
tot ce-i sta in putin^a sa trimita 
armata spartana in ajutorul 
celor 300, chiar daca Leonidas 
luase deja decizia sa se sacrifice 
impreuna cu oamenii sai pentru 
supravie^uirea Spartei. 

Mai multe scene din film pot 
fi creditate ca scene cult, mai 
ales ploaia de sagefi care acope- 
ra soarele, dupa una dintre cele 
mai tari scene de lupta vazute 
vreodata la cinema! Sau lupta 
copilului Leonidas cu lupul, 
amandoi temandu-se unul de 
altul sj pandind momentul 
oportun pentru a-sj lovi adver- 
sarul. Binein^eles ca nu pot uita 
scena in care Leonidas sta in 
fa^a lui Xerxes, echipat complet, 
cu pufinii spartani ramasj in 
spatele sau, acoperifi perfect de 
scuturi...Muzica lui 300 se in- 
scrie in linia muzicilor alter 
filme ale genului. Cantecele 
corale care amintesc de finalul 
lui Gladiator sunt combinate cu 
bucafi nervoase compuse de 
Nine Inch Nails, sj nu strica 
deloc compozifia. Din contra. 

Anticii astia... 

300 are cateva puncte comu- 
ne cu Troia lui Petersen. Nu cred 
ca se poate spune ca Snyder ar 
fi copiat fragmente de film, dat 
fiind ca e vorba despre aceeasj 
epoca, dar avem cateva... hmm, 
asemanari izbitoare. In primul 
rand, capitanul lui Ahile sj al 
Mirmidonilor este acelasj cu 



capitanul lui Leonidas sj al spar- 
tanilor in 300! Apoi, coregrafia 
luptelor seamana destul de 
mult: avem acelasj salturi nebu- 
nesji, de felina, cu impunsatura 
de lance sj acoperirea cu scutul. 
O fi vorba despre stilul de lupta 
al epocii, dar, fara sa diminuez 
meritul lui Brad Pitt, mi se pare 
ca Gerard Butler este mai con- 
vingator. Lasand deoparte 
Troia, mai recunoastem patina 
lui Galdiator: sofia sj baiatul, 
campul de grau... 

300 este sj povestea unei filo- 
sofii amorale a epocii (orice 
copil diform era aruncat de pe 
stand), dar pline de disciplina 
(copiii sunt crescufi ca sa devina 
razboinici feroce). Spiritul spar- 
tan inseamna for^a, lipsa slabi- 
ciunii §i a sentimentelor, dispo- 
nibilitatea la sacrificiu pentru 
binele celorlalfi. "De ce zam- 
be§ti? II intreaba arkadianul pe 
spartan, "Pentru ca in toata 
armata asta de un milion de 
per§i, venita din toata Asia sper 
sa fie unul care sa-i acorde ceea 
ce noi, spartanii, numim o 
moarte glorioasa". Regasim 
acest spirit in filosofia samurai- 
lor, razboinici care traiesc ca sa 
lupte §i mor in lupta - ceea ce ne 
imaginam cu greu in ziua de azi 
- fapt ce ilustreaza eroismul §i 
loialitatea, dar indeosebi aspec- 
tul disciplinar. Doar §i azi se 
pastreaza expresia "disciplina 
spartana"! Celui care il va trada 
Leonidas ii explica principiul 
falangei, prin care fiecare spar- 
tan este aparat de camaradul 
sau, numai astfel avand sor^i de 
izbanda chiar !ji in fa{a unui 
adversar numeros; unitatea sta 
la baza for^ei incredibile a spar- 
tanului, §i daca unul dintre 
membrii acestui grup este slab, 
el trebuie indepartat, pentru ca 
pune in pericol viefile celorlalfi. 
Este o disciplina care le-a adus 
multe victorii sj care le-a pastrat 
numele in memoria omenirii 
aducandu-le nemurirea pe care 
sj-o doreau. 




Batalia de la Termopile vazuta de Herodot 



*••* 



STRAlNUL 



"Grecii care aparau Termopile au aflat 
de la ghlcltorul Megistias ca isi vor gasi 
moartea in acea zi: acesta vazuse totul in 
mSruntaiele victimelor. Apoi au aparut 
nigte fugari care i-au anuntat ca per?ii i^i 
schimbau pozitiile: acestia le-au dat de 
veste in timpul noptii. Cel de-al treilea 
avertisment lea venit de la santinele care, 
de pe inaitimi, au alergat sa-i previna la 
primele ore ale dlminetii. Atuncl grecii s- 
au sfatuit. dar opinille lor difereau, cac! 
unii retuzau sa-?i abandoneze pozitiile, 
ceilalti optand pentru contrariul. Prin 
urmare, s-au despartit unii s-au retras, iar 
altii, impreuna cu Leonidas, s-au declarat 
gala sa lupte in continuare. Se spune ca 
Leonidas i-a trimis pentru ca tinea sa le 
salveze vietile; lui si spartanilor care il inso- 
leau, onoarea nu le permitea sa-si aban- 
doneze posturile pe care venisera sa le 
apere. De fapt, aceasta este opinia pe 
care o prefer alunci cand Leonidas si-a 
vazut aliatii lipsitJ de entuziasm si deloc 
dispusi sa ramdna cu el pana la capat, i-a 
trimis, cred, dar considera o mare dezo- 
noare pentru el s*si paraseasca postul; 
daca ramane pe loc, lasa o glorie imensa, 
si norocul Spartei nu s-ar spulbera. 
Spartanii au consultat oracolul cu privire la 
acest razboi chiar in momentul in care a 
inceput acesta, si Pythia le spusese ca 
Lacedemonia urnia sa cada sub loviturile 
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barbarilor si ca regele sau urma sa piara. 
lata raspunsul dat de oracol: 

"Pentru voi, cetateni ai Spartei, orasul 
vostru glorios, fie cade sub loviturile 
persilor, fie ramane in pictoare; dar peste 
descendentil lui Hercule, sub un rege 
defunct, va plange pamantul Lacedemo- 
nienilor. Pe adversaml sau, cand va veni, 
nici forja taurilor nu-l va opri si nici a leilor 
forta sa este cea a lui Zeus. Nu, iti spun, el 
nu se va opri inalnte de a-si primi prada, 
ori una ori alta." 




SERVICE 



Po§ta redactiei 



Console mio~ 



Stimatd redactfe NEXT 

In primul rand, fin sa w fclicit 
pentru prattle patru edi£ii ale revis- 
tei dumneavoastra, ioatc fund foarte 
reunite, orientdndu-se spre un seg- 
ment de piafi incd ueacoperit in tota- 
litatc - sj aid ma refer la console. E 
drepi, mutte allc reviste de profit (priti- 
tre care §i PC Games, revista voastm 
"sora-mai-mare"), tratcazd, pc un 
numar infim de pagini, diverse apari- 
f/7, jocuri, noutd(i, legale de console. 
Prolmbil ca mulfi nu stiu ponderea pe 
care acestea au inceput sa o aiba in 
Romania. Sunt foarte mulfi posesori 
de console, fie ele PS1, PS2, 
GameCulK, Xbox, sau mai s/z'h eu ce 
alte suporturi mobile, drepi pentru 
care us vrea sa stiu in ce masum va vefi 
oricnta, in viitorul mai mult sau mai 
pugn apropiat, exclusiv pc console. 
Sau dacd vefi scoate cumva o revistd- 
suplimcnt exclusiv pentru aceasta 
categoric. 

Rcspecte, Ionu£ 

Ifi multumim pentru aceasta 
felicitare. Revista noastra va cladi 
un drum al cititorilor, adica vom 
respecta dorin^a lor sj vom man 
numarul de pagini dedicate con- 
solelor sj jocurilor pentru aceste 
platforme indragite. Asadar, chiar 
din aceasta edi{ie, a cincea, am alo- 
cat un numar mai mare de pagini 
- segmentului de console. §i uite 
din acest numar am marit numa- 
rul de pagini acordate categoriei 
"gadgets" pentru ca au fost apre- 
ciate in mod deosebit inca de la 



prima edijie a revistei noastre. 
Sigur, din aceasta cauza a fost 
necesar sa scurtam rubricile de 
hardware sj software ale revistei 
pentru a va respecta cererile. 

Cu deosebita considerate, 
Redac£ia Next 



Pentru cei de la Next, 

Numai de bine, mult succes §i la 
cat mai multe edifn Next! Revista a 
fost o surpriza extrem de placutd si, 
chiar cu uncle probleme legate de 
aspectul eifizic (ma refer la modul in 
care au fost legate paginile la primul 
numar), pot spune caafost un con[i- 
nut rcuqit. Tralarea unor subiecte 
diverse, din varii domenii, poate parea 




intercseazd pc mine in mod special - 
Revieio-urile la consolele next-gen. 
Sunt unul dintre fericilii posesori ai 
unui Xltox 360 si mi-arface pldcerc sa 
descopdr in paginile voastre o prczen- 




multora un ghivcci neretqit, insd nu 
este asa. Cu sigiiran(a, partea de jocuri 
PC poate fi gasitd peste tot in presa 
romdneascd, insd am olKcrvat ca voi 
a(i tratat doar cele mai important tit- 
luri, fam jocuri de duzina. Ce ma 




tare a consolei, o prezentare a console- 
lor concurentc si, de ce nu, revkiv-uri 
cat mai multe lajocurile de calibru ce 
se regdscsc pc acestea. htrcbarea mca 
este, pe cdnd? 

Cornel 

Cornel, consola Xbox 360 a fost 
descrisa pe larg in numarul trecut 
al revistei noastre, sj aid ma refer 
la numarul patru NEXT Colegul 
\Snturache a pregatit un articol cu 
greutate care s-a plimbat peste 
mari sj Jari sj a dat din nou de 
vestea consolei Microsoft Xbox 
360. Doleanja ta este indeplinita, 
fara doar sj poate, fiecare numar al 
revistei noastre iji va prezenta sj 
testa cateva titluri pentru consola 



ta preferata sj nu numai. Pentru ca 
iata focalizarea noastra se concen- 
treaza din aceasta edi{ie aproape 
exclusiv pe consolele next-gen. 
Daca nu ai reusjt sa cites,ti pre- 
view-urile sj review-urile jocurilor 
pentru Xbox 360, eu indraznesc 
sa-$i starnesc curiozitatea spunan- 
du-{i ca am prezentat Juiced 2: 
Hot Impot Nights - care nu este 
un joe rasunator, insa dupa o 
perioada de doi ani de develop- 
ment s-a vandut in 2 milioane de 
exemplare; Stuntman: Ignition - 
te va {ine cu gura cascata pentru ca 
ai de parcurs destule ore efectu- 
and trucuri cu masjna, gium- 
bu§lucuri pe care in via$a reala le 
fac doar cei mai buni dintre cei mai 
(ne)buni; sj, firesje, am testat pe 
Xbox 360: Project Gotham Racing 
3 care face furori in randul conso- 
lelor next-gen si, pentru ca aventu- 
ra sa continue, am testat un joe cla- 
sic, Kameo: Elements of Power, 
care te va {ine multe ore in fa£a 
televizorului impreuna cu maneta 
ta preferata (de culoare alba). 
Desigur nu vreau doar sa-Ji fac 
pofta §i sa nu te servesc cu prajitu- 
ra NEXT numarul 4, ci vreau, daca 
dore§ti sa ne scrii, adresa ta pe care 
sa o trimiti la redac$ie pentru ca 
noi sa i£ trimitem aceasta revista in 
sistemul ramburs. 

Cu stimd, 
Dorel Puchianu jr. 



SERVICE 



Raspunde corect lalntrebarea de mai jos pentru a participa 
la extragerea pentru larevista 

Care a fost jocul full Tn 



Ocupafie 

Ora? 

Nr. telefon 

Adresa e-mail 



TALON CONCURS 



NR. 5 




TALON DE ABONAMENT 



ABONAMENT NEXT cu CD 



6luni-57R0N 



12luni-107RON 



Voi completa acest talon si apoi voi plati suma prin mandat postal, in contul R054MIND015000013672R001 pe numele 

SC Media Contact Distribute, C.I.F. RO 15358326, Str. Col Buzoianu nr. 34, et. 1, COD 410094, ORADEA, JUD. BIHOR. 

Dupa ce am facut plata, voi trimite copia mandatului postal si talonul de abonament completat, pe fax la numarul 0259-441526 sau 

pe adresa STR. COLONEL BUZOIANU, NR. 34, ET. 1, ORADEA, COD 410094, JUD. BIHOR. 



SERVICE 




Raspundeti la Tntrebari si expediati 
talonul pana la 10 iunie 2007 



CHESTIONAR NEXT 
mai/2007 

1. Cum conslderi acest numaral revistel NEXT? 
f] Foarte bun D Bun 

□ Nld bun, nid slab □ Slab D Foarte slab 

2. Care artlcol(e) din acest numSr tj-a(u) piacut mal mult? 



DESPRETINE 



Nume/PrenumK ' 

AdresxLocalltatea 

Bt Ap. Cod postal: . 



Jud. 



Telefon/Mobll: 



Data/luna/anul 



SpedflcatJ nuinarul membdlorfemillel: 
Studi 



Venlt/luna 



3. Care artlcol(e) din acest numard-a(u) displicul? 



4.Cesugesdial? 



5. Ce artlcole (nibrid) din revista conslderi ca pot fl Induse pe 



YOUR #1 

1 1. Jocul tau preferat (un slngur raspuns): 

FLASH 

12. Se gaseste NEXT la diioscul tau preferat? 

DDa. 

□ Da, darsunt putine exemplare. 

DNu. 

13. C« «ti dispus sa piatesd pentni un )oc de top original al canil 
continut nu dopaseste dlmenslunea de stocare a unul CD-ROM? 

D20-30lei D30-40W 

40-50 lei peste50lei 

14. Pentru topul NEXT propune unnatoarele Jocuri: 



7. Ce teme al pretcra sa intalnesti mal des in NEXT? 



3. 



HARDWARE 

8. Ce calculator folosesti? (spedfica marca, modelul. pracesonil si 

vltezainMHz) 



9. Ma Intereseaza urmatoarele componento: 



15. Emlslunea TV preferata 



16. Ce posturi de radio ascultj frecvent? 



CD 

lO.Cesugesdlal? 



3. 



17. Ce reviste dtesH ce) mal des in afaia de NEXT? 



18. Ce cotidlene dtestj eel mal des? 

□ Adevarul D Ubertatea D Romania libera D Gazota Sporturilot 
D Cronlca Romans D ProSport D Curentul □ Zlua D Cotldianul 
D Jumalul National D M D Evenlmentulzilel 

19.AiunslstemDVD? 

D Nu D Da D DVD-Rom D DVD Player pentni IV 

20. Al cumpara o ediflc spedaia, lunarS, cu un DVD In loc 
deCD-uri? 

DDa DNu 

21. De oblcei prednfl revista NEXTprietonilorsau cunosdntelor? 
DDa DNu 

22. Avand In vedere profesia sau vtltoarea ta prolesle, semnaleaza mal 
jos softurile pe care le apreciozi nccesare 



23. Pasiunca mea este 



24. Foimada muzicaia preferata / cantarepjl preferat 



Nume/Prenume: 



B- 



m 



W 



Telefon/Mobil: 
E-mail: . 

Specificati numarul meinbrilor familiehH H Venit/luna 
Studii 



Data/luna/anul nasterii: 



COMANDA ACUM! 



ABONAMENTE@MEDIACONTACT.RO 



pcsames JQC FULL 




L~* *■ *?. 



m 







V 



NOTA: IMAGINILE DE MAI SUS SUNT CU TITLU DE PREZENTARE! 




asp unde 



Pentru a comanda scrie codol metodiei de forma: NXCOD TIP (ex: 

mono Nokia/Samsung, NX30477 SI -mono Siemens, NX30477 PL -pofifonkesi ^ r ___ r ___ 

- iBBOaOB NX30477 MP - pentru mp3 in cazul in care este cSsponibil.) si rrimite SMS la 1290 ImaJj H flX U 1 fl..lrO 

30541 Blondy - La fiesta | NX30466 Carmen Serban - Dau Jos 



,NX30537 Shatara - Ihps don't He 
,MCJ05*I «Ptnfc - U and -ur Hand 

A,tOMSm Rnuma - Unfaithful 

,MX30S40 Junto IMmUb - Sexyback 

, ,KX30*I4 Juanes - Adlos I* PkJo 



jtot 



> NX30629 OFcnBC - London Bridge 
,MX30613 Sean Paul - Give it up to me 
>KX305«I Sob Snlar - World, Hold On 
, KX3063I % Ut * , Furtado - Promiscuous 

rKX306<6a>C-Aeuaera- Ain't No Other Man nr 
KX304B4 G-enStefar«-l.uiurws 
NXJ0460 G«rK Aloud - BWtoey 

IM- ■*■ > ■" «' - ■ love my bitch 
i KX30SB4 ♦aeyonce - DejaVu 
^ NXlOSau *etacx Eyed Peas - Mas Que Nada TCr 

*MX30S97 *NCLLV FURTADO - Maneater 
HX305M «Para WBon - Stars are blind 
HX30S99 ♦Pussycat Dolts - Buttons 

NX 30600 a>Santana ft Sean Paul - Cry baby cry 






NX30562 
NX30563 
KX30564 
NX30565 
NX30S66 



Arssura a Simona Nae • Prin club Tlf 
Vegas & Rico C. - E scandalos 
Vortex - lubirea mea esti lu 
0J Adrian Eftimie - Mo side effect 



NX 30466 
NX30467 
NX2O0O3 
NX 30469 
NX30470 



Adi Devito - Doar ochil tat 
Adi Devito - De Cine Mi-e Mle., 
V Vijelie - Ai luat cu tine 
F Salam - Fericlrea vtetll mele 



DJ Project - Soapte 
NX30S67 * Simplu - OfKial mi-e bine 
NX30592 a> Akcenl - French khs 
NX30595 a> CLEOPATRA STRATAN - Ghlta 
NX30601 ♦ ZOO* si ZDUB - MJorna 
NX 306S4 • ATAC - Intr-O H 
NX30U9 ♦ ELENA - Vocea u 
NX30693 • MANDINGA - GoOChl 
NX30695 4> Activ -Reasons 
NX30696 4> Akcent - KJnf of Disco 
NX30699 a> Directia 5 - SUI 
NX30700 a> DJProject-EstlTotCeAm 
NX 10705 a> Hotoeraf-EsttAUtDeFrumoasa 
NX30707 at Moni-ShotDUpaSnot 
NX30713 4>SistenvSoare 



TW Jl NX30O69 Llvlu Guta - De Ce Ma Mintt IW 

NX30472 A. Minune - De ce ma prlvesti 

NX30473 Sorin C.A. - Degeaga iml spui ... 

NX30427 N. Guta & C.A - Vorbeste I 

NX3042S A. Minune&Costi - Nu te 

NX121I6 GUTA - Stau Slngur In Gara 

NX30430 Vail Vtjelte - Dragoste pelin . . . 

NX30431 Vali Vijelie - Glumesle in lubire 

NX30333 N.Guta - Vlata nu ma lasa 

NX30I75 N. GUTA - Numai Tu Esti 

NX12115 GUTA a SORINA - As Renunta Tl 

NX3027S ADI DE VTTO - Pt Tine, Pt Mine 

NX 30 2 79 LIVIU si DANIELA - Doar Tu 

NX302S7 VALI VIJELIE - lubirea Noastra 

NX3028B FLORIN SALAM - Trup Si Suflet 



CJ3J133D CHID CillBaD GZCELffl 




COMANDA PRIM SMS 1A 1390 ASA; 



1 . Trlmite prin SMS codul ales (ex: NX1 1 78) la 1 290 pentru a eomanda i 

2. Urmeaza tnstructiuntle prlmlte prin SMS 

3. Salveaza link-ul WAP/bookmark-ul piimlt In mobllul tau 
4 Conecteaza-te prin WAP/GPRS cu llnk-ul/bookmark-ul tndlcat si salveza pur si simplu contlnutul media In mobllul tau 

IMkiinMi hoi —.SUSMI/Ba 'TVS ATENTIBI NU «mu coo«ntlbHi - 



Viziteaza www.pcllnk.ro Magazinul tau de camponente IT. Oaca vrei un sistem si nu 
stii care, noi te aiutam sa iti creezi propria conf iguratie. Nu ezita! Viziteaza-ne! 



